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パスとアンカーポイントの
操作を覚えましょう

パスとアンカーポイントの
操作を覚えましょう

Pass 1� パ ス の 操 作 を マ ス タ ー し よ う

Pass 2 パ ス の 練 習 を し よ う

Pass 3 アンカーポイントの練習をしよう

パス操作編



この章では、ペンツールを使用した直線の描き方、
直線から曲線の描き方やアンカーポイントの操作
方法などパスの基本的な操作方法を紹介します。

Pass

この章では、ペンツールを使った四角形や波線、
螺旋などの図形の描き方を練習します。さらにア
ピアランスの基本的な操作方法も紹介します。

Pass

この章では、アンカーポイントやハンドルをコン
トロールしたアートワークの編集や加工方法、パ
スの分割や連結などを使用したオ
ブジェクトの作成方法などを紹介
します。

Pass



Pass編

Illustratorは、パス上のアンカーポイントから出た2つのハンドルで
曲線のカーブを調整する「ベジェ曲線」が基本になっています。この
ベジェ曲線の操作をマスターすればIllustratorをマスターしたも同然
です。

パスの操作を
マスターしよう

Pass1-1
パスの基本を覚えよう

Pass1-2
ペンツールの使い方①　ー直線を描くー

Pass1-3
ペンツールの使い方②

ー角度を制限した直線ー

Pass1-4
ペンツールの使い方③

ー直線から曲線へつなぐー

Pass1-5
ペンツールの使い方④
ー直線からスムーズに曲線につなぐー

Pass1-6
ペンツールの使い方⑤
ー曲線からスムーズに直線へつなぐー

Pass1-7
ペンツールの使い方⑥
ー曲線からコーナーそして直線へつなぐー

Pass1-8
ペンツールの使い方⑦

ーS字カーブを描くー

Pass1-9
ペンツールの使い方⑧

ー曲線から曲線へつなぐー

Pass1-10
ペンツールの使い方⑨
ー曲線からヒンジポイントそして曲線へつなぐー

Pass1-11
クローズパスを描こう
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□ ver.8  □ ver.9  □ ver.10  □ ver.CS  □ ver.CS2  □ ver.CS3□使用バージョン

PassPass

1-1
CD-ROM収録先Illustratorの図形は「アンカーポイント」とアンカー

ポイントをつなぐ「セグメント」で構成されていま
す。またアンカーポイントから出ている「ハンドル」
で曲線をコントロールします。

収録ファイルはありません

パスの基本を
覚えよう

□□□ □ □

■アンカーポイント

各セグメントの開始点と終点を定義、固
定する点です。

囲んである部分が
「アンカーポイント」

■セグメント

開始点と終点の、2つのアンカーポイント
でつながれた線をいいます。

丸の部分が
「セグメント」

■ハンドル

方向線と方向点で構成され、方向線の向
きで曲線の傾き、方向線の長さで弧の高
さや深さを調整します。

アンカーポイントか
ら伸びている線と点
が「ハンドル」

■クローズパス

開始点と終点が重なっている

開始点と終点の離れている図
形を「オープンパス」といい
ます。

■オープンパス

開始点 終点

61
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター60

Pass 1-1　パスの基本を覚えよう

オープンパスに塗りを設定すると、パスの開始点と終点を直線で結んだ範囲内に色が設定されます。

パスの種類
▶パスには、開始点と終点が切れ目がなく重なった「クローズパス」と、開始点と終点の離れている「オープンパス」があります。

オブジェクトの構造
▶Illustratorのオブジェクトの構造を理解しましょう。

切れ目がなく、開始点と終点
の重なった図形を「クローズ
パス」といいます。



□ ver.8  □ ver.9  □ ver.10  □ ver.CS  □ ver.CS2  □ ver.CS3□使用バージョン

PassPass

1-2
CD-ROM収録先Illustratorでの描画の基本はペンツールです。ここ

ではペンツールを使用した、直線や曲線の描き方を
紹介します。

01_Pass01-02

ペンツールの使い方①
ー直線を描くー

□□□ □ □
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Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター60

Pass 1-1　パスの基本を覚えよう

直線の描き方
▶ツールボックスの （ペンツール）で直線を描きます。作例は線幅「4pt」、線色「M50」に設定しています。

1
ツールパネル（ツールボックス）の
（ペンツール）で、アートボード上

の開始点（1）をクリックします。

2
2点目（2）をクリックします。

クリック

01_Pass01-02_08.ai

クリック

2
同様にクリックを繰り返していけば、連続した折れ線ができ
ます。

クリック

描画の終了は、ツールパネル（ツールボックス）で他のツールを選択するか、キーボードの Ctrl /⌘を押しながらアートボード
上の任意の位置をクリックします。
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PassPass

1-3
CD-ROM収録先ペンツールで描画するとき Shift キーと組み合わ

せると、角度を水平・垂直・45°に制限した線を描
くことができます。

01_Pass01-03

ペンツールの使い方②
ー角度を制限した直線ー

□□□ □ □

角度の制限は「環境設定」の「一般」の「角度の制限」で指定した数値で制限されます。初期設定では、水平・垂直・45°になっ
ています。

63
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター62

Pass 1-3　ペンツールの使い方②　ー角度を制限した直線ー

角度を制限した直線の描き方
▶ （ペンツール）で描画するときに Shift を組み合わせると、角度を水平・垂直・45°に制限できます。作例は線幅「4pt」、

線色「C50＋Y50」に設定しています。

1
（ペンツール）で、アートボード上の開始点（1）をクリッ
クします。

3
同様に Shift を押しながら（3）、（4）のクリックを繰り返
していけば、角度を水平・垂直・45°に制限した直線を描
くことができます。

2
Shift を押しながら2点目をクリックすると、水平線が描け

ます。

クリック

01_Pass01-0₃_08.ai

Shift ＋
クリック

Shift ＋
クリック

Shift ＋
クリック



□ ver.8  □ ver.9  □ ver.10  □ ver.CS  □ ver.CS2  □ ver.CS3□使用バージョン

PassPass

1-4
CD-ROM収録先ベジェ曲線を操るための第一歩、直線から曲線に変

化するパスの描き方を紹介します。特に「スムーズ
ポイント」と「コーナーポイント」の描画方法を意
識しましょう。

01_Pass01-04

ペンツールの使い方③
ー直線から曲線へつなぐー

□□□ □ □

マウス操作の基本はしっかり覚えましょう。「ドラッグ」とはマウスボタンを押したまま移動すること、「クリック」とはマウスボ
タンを1回押す動作です。

　

②ドラッグ
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Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター62

Pass 1-3　ペンツールの使い方②　ー角度を制限した直線ー

直線から曲線の描き方
▶ 直線から曲線に変化するアンカーポイントの操作方法を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「C50+Y50」に設定して

います。

1
（ペンツール）で、アー

トボード上の開始点（1）
をクリックします。

4
（4）をクリックして、そのまま右上方向にドラッグします。

5
直線から曲線へつながる線が引けました。

2
Shift を押しながら（2）をクリックします。

3
もう一度（2）をクリックし、そのまま曲線
を出したい方向（ここでは右下）にドラッグ
してハンドルを出します。

②�そのまま右下に
ドラッグ

01_Pass01-0₄_08.ai

開始点（1）を
クリック

（2）を Shift ＋クリック ①�もう一度クリック

①クリック
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PassPass

1-5
CD-ROM収録先直線から曲線にスムーズに変化する、パスの描き方

を紹介します。特に直線から曲線に変化するアン
カーポイントのハンドル操作を意識しましょう。

01_Pass01-05

ペンツールの使い方④
ー直線からスムーズに曲線へつなぐー

□□□ □ □

65
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター 64

Pass 1-5　ペンツールの使い方④　ー直線からスムーズに曲線へつなぐー

直線からスムーズに曲線へつながる線の描き方
▶ 直線からスムーズに曲線に変化する、アンカーポイントの操作方法を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「C50+Y50」

に設定しています。

1
（ペンツール）で、アートボード上の開始点（1）をクリッ

クします。

3
3点目も同じようにします。（3）をクリックしてから、曲
線の進行方向へまっすぐにドラッグして曲線を仕上げます。 4

直線と曲線がスムーズにつながりました。

2
2点目は直線を曲線にスムーズにつなぐ「スムーズポイント」
になります。（2）をクリックしてから、曲線につながる方
向へまっすぐにドラッグします。ハンドルをちょうど直線に
重ねるようにドラッグしましょう。

01_Pass01-0₅_08.ai

ハンドルは、ドラッグした方向と反対方向にも同じ長さのハンドルが作成されます。ハンドルの長さを変えるには、再びアンカー
ポイントをドラッグして調整します。

開始点（1）を
クリック

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ



□ ver.8  □ ver.9  □ ver.10  □ ver.CS  □ ver.CS2  □ ver.CS3□使用バージョン

PassPass

1-6
CD-ROM収録先曲線から直線にスムーズに変化するパスの描き方を

紹介します。直線から曲線に変化するパスと同様に、
アンカーポイントのハンドル操作を意識しましょ
う。

01_Pass01-06

ペンツールの使い方⑤
ー曲線からスムーズに直線へつなぐー

□□□ □ □

01_Pass01-0₆_08.ai
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Pass 1-5　ペンツールの使い方④　ー直線からスムーズに曲線へつなぐー

曲線から直線にスムーズにつながる線の描き方
▶ 曲線から直線にスムーズに変化する、アンカーポイントの操作方法を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「M30+Y100」

に設定しています。

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）をクリックしてから、

曲線につながる方向へまっすぐにドラッグしてハンドルを出
します。

3
3点目は、2点目でドラッグしたハンドルの延長線上でク
リックします。 4

曲線から直線にスムーズにつながる線ができました。

2
（2）をクリックしてから、直線につながる方向へドラッグ
します。

「スムーズポイント」は、曲線と曲線のつながる部分にあります。スムーズポイントには方向線（ハンドル）が2本あって180度
に固定されています。

①クリック
②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ

（3）をクリック

ＴＩＰＳ

終点をクリックするときは、2点
目でドラッグしたハンドルの方向
と直線が重なるようにしてくださ
い。
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PassPass

1-7
CD-ROM収録先「スムーズポイント」を「コーナーポイント」に切

り替えて曲線から直線に変化させる操作方法を解説
します。　

01_Pass01-07

ペンツールの使い方⑥
ー曲線からコーナーそして直線へつなぐー

□□□ □ □

01_Pass01-0₇_08.ai

曲線からコーナーそして直線につながる線の描き方
▶ 曲線からコーナー、そして直線につながるアンカーポイントの操作方法を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「M30＋

Y100」に設定しています。

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）をクリックしてから、

曲線につながる方向へそのままドラッグしてハンドルを出し
ます。

2
（2）をクリックしてから、曲線の進行方向にドラッグします。

3
2点目のアンカーポイントを （ペンツール）のままもう一
度クリックすると、進行方向に伸ばしたハンドルが消えて、
曲線と直線をつなぐ「コーナーポイント」になります。

67
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター66

Pass 1-7　ペンツールの使い方⑥　ー曲線からコーナーそして直線へつなぐー

①もう一度クリック

CS3では、該当するアンカーポイントを選択すれば、コントロールパネルでスムーズポイントとコーナーポイントの切り換えを
行うことができます。

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ

ハンドルが消えてコー
ナーポイントになった



Alt / option キーを使った
スムーズポイントとコーナーポイントの切り換え

ワンポイント

67
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター66

Pass 1-7　ペンツールの使い方⑥　ー曲線からコーナーそして直線へつなぐー

4
直線の終点（4）をクリックします。

5
曲線から直線にコーナーでつながる線ができました。

ＴＩＰＳ

パスもハンドルも を 押 し
ながらドラッグまたはクリックす
ると、水平・垂直・45°に制限す
ることができます。

Shift

（ペンツール）で描画中に Alt / option を押すと、一時的に （アンカーポイントの切り換えツール）に
変わります。その状態でハンドルをアンカーポイントまでドラッグすると一方のハンドルを消すことができ
ます。

◀

� Alt / option を押すと、一時的に （アンカーポイントの切
り換えツール)に変わる

◀

� Alt / option ＋ドラッグでハンドルをアンカーポイントまで
ドラッグ

描画の終了は、ツールパネル（ツールボックス）で他のツールを選択するか、キーボードの Ctrl /⌘を押しながらアートボード
上の任意の位置をクリックします。

ドラッグ

クリック
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PassPass

1-8
CD-ROM収録先ベジェ曲線を自在に操るために、曲線から曲線へス

ムーズにつながるパスの描き方を紹介します。 01_Pass01-08

ペンツールの使い方⑦
ーS字カーブを描くー

□□□ □ □

69
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター68

Pass 1-8　ペンツールの使い方⑦　ーS字カーブを描くー

ゆるやかなS字カーブの描き方
▶開始点と終点をドラッグしてゆるやかなS字カーブの描き方を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「M40＋Y30」に設

定しています。

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）をクリックしてから、

曲線を描きたい方向にドラッグします。

2
（2）をクリックしてから、開始点と距離をおいて同じ方向
にドラッグします。 3

ゆるやかなS字カーブができました。

ベジェ曲線を使いこなすには慣れが必要です。何度も練習してマスターしましょう。

01_Pass01-08_08.ai

クリック ドラッグ

①クリック

②ドラッグ



□ ver.8  □ ver.9  □ ver.10  □ ver.CS  □ ver.CS2  □ ver.CS3□使用バージョン

PassPass

1-9
CD-ROM収録先ベジェ曲線を自在に操るために、ここでは大きな曲

線を描画するときのハンドル操作を紹介します。 01_Pass01-09

ペンツールの使い方⑧
ー曲線から曲線へつなぐー

□□□ □ □

スムーズな曲線の描き方
▶思い切ったハンドル操作で、スムーズな曲線の描き方を解説します。作例は線幅「4pt」、線色「M40＋Y30」に設定し

ています。

69
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター68

Pass 1-8　ペンツールの使い方⑦　ーS字カーブを描くー

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）をクリックしてから、

曲線につながる方向へドラッグしてハンドルを出します。 2
2点目は曲線から曲線にスムーズにつながるところです。
（2）をクリックしてから、描こうとしている曲線の進行方
向にドラッグします。

3
3点目も同じように描きます。（3）をクリックしてから、
描こうとしている曲線の進行方向にドラッグします。 4

曲線から曲線にスムーズにつながる線ができました。

大きな曲線を描画するときのハンドル操作は、大胆に行いましょう。

①クリック

②ドラッグ

01_Pass01-0₉_08.ai

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ
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PassPass

1-10
CD-ROM収録先ベジェ曲線の操作の中でもちょっと難しい、スムー

ズポイントとヒンジポイントの使い分けを紹介しま
す。

01_Pass01-10

ペンツールの使い方⑨
ー曲線からヒンジポイントそして曲線へつなぐー

□□□ □ □

曲線からヒンジポイントそして曲線につながる線の描き方
▶スムーズポイントを、ヒンジポイントに変更する方法を解説します。作例は「4pt」、線色「M40＋Y30」に設定しています。

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）

をクリックしてから、曲線を伸ばした
い方向にドラッグしてハンドルを出し
ます。

4
3点目は（4）をクリックしてから、曲線の延長方向
にドラッグします。 5

曲線からコーナーそして曲線につながる線ができまし
た。

3
そのまま Alt / option を押しながら、
次に描く曲線の方向にドラッグしま
す。

2
2点目は（2）をクリックしてから、
曲線の延長方向にドラッグします。

71
Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター70

Pass 1-10　ペンツールの使い方⑨　ー曲線からヒンジポイントそして曲線へつなぐー

01_Pass01-10_08.ai

「ヒンジポイント」は、切り返しのあるスムーズに連続しない曲線と曲線のつながる部分にあります。方向線（ハンドル）は2本で、
それぞれの角度は自由に変えられます。

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ そのまま Alt / option ＋
ドラッグ

Ｔ
Ｉ
Ｐ
Ｓ

2点目を再びクリックして、
Alt / option を押しなが

ら次に描く曲線の方向にド
ラッグすることでも、スムー
ズポイントをヒンジポイント
に変えることができます。

①クリック

②ドラッグ
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PassPass

1-11
CD-ROM収録先パスには、切れ目がなく開始点と終点のない「クロー

ズパス」と、端点のある開いた「オープンパス」が
あります。ペンツールで始点から描き始めたパスを、
最後に始点に持ってくると閉じた図形を作成できま
す。　

01_Pass01-11

クローズパスを
描こう

□□□ □ □
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Illustrator「 描画・イラスト」しっかりマスター70

Pass 1-10　ペンツールの使い方⑨　ー曲線からヒンジポイントそして曲線へつなぐー

閉じた図形を描く
▶ここではクローズパスの練習として、円を描きます。作例は線幅「4pt」、線色「M20＋Y40」に設定しています。

1
（ペンツール）で曲線の開始点（1）

をクリックをします。そのまま曲線を
伸ばす方向に、ドラッグしてハンドル
を出します。

3
同様にポイント（3）をクリックして、
そのままドラッグします。2

次のポイント（2）をクリックして、
そのままドラッグします。

01_Pass01-11_08_01.ai

4
終点を開始点に合わせると、 （ペンツール）の右下に○が表
示されます。そのままクリックし、始点でドラッグした方向線
に沿ってドラッグすると、曲線がスムーズにつながります。

5
閉じた円のオブジェクトができました。

（ペンツール）で描画を終了する場合、開始点と終点をつないでクローズパスにするか、 Enter / return を押して描画を終了し
ます。

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ

①クリック

②ドラッグ
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 1

パスを閉じるときにハンドルを作らない／作る
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Pass 1-11　クローズパスを描こう

▶終点と開始点に合わせてクリックすると、最後にできたセグメントの方向にはハンドルができません。作例は線幅「4pt」、
線色「M20＋Y40」に設定しています。

1
終点を開始点に合わせる
と、 （ペンツール）の
右下に○が表示されま
す。そのままクリックし
てパスを閉じます。

ハンドルの方向を制限した円を描く
▶ （ペンツール）でクローズパスを作成する際に、 Shift と組み合わせるとハンドルの方向を制限できます。作例は線幅
「4pt」、線色「M20＋Y40」に設定しています。

1
（ペンツール）で曲線

の開始点（1）をクリッ
クして、 Shift を押しな
がらドラッグすると、ハ
ンドルの方向が水平・垂
直・45°に制限されま
す。

■パスを閉じるときにハンドルを作らない

2
連結したポイントはコー
ナーポイントとして、オ
ブジェクトができます。

1
終点を開始点に合わせる
と、 （ペンツール）の
右下に○が表示されま
す。 Alt / option を 押
しながらクリックし、そ
のままドラッグ（ここで
は上方向）して新たな方
向線を作成します。

■新たに方向線を作ってパスを閉じる

2
開始点から伸ばした方向
線を固定したまま、新た
な方向線が作成できて、
オブジェクトを閉じるこ
とができます。

3
開始点でドラッグしたの
と同じ方向に、 Shift ＋
ドラッグします。

2
同様に（2）をクリック
して、 Shift を押しなが
らドラッグします。

4
円ができました。

「クローズパス」を作成する場合、開始点と終点を連結する際にドラッグしなければ「コーナーポイント」として閉じられます。

クリック

最後にできたセグメントの方
向にはハンドルができない

Alt / option
＋ドラッグ

新たな方向線が
できた

①クリック

② Shift ＋ドラッグ

①クリック

② Shift ＋ドラッグ

Shift ＋ドラッグ

01_Pass01-11_08_02.ai


