
　現在あるコンピュータの歴史の幕開け
から，70年余り。いまや，コンピュータは
いわゆるPC（Personal Computer）に止
まりません。爆発的な普及を見せるスマー
トフォン（図A）やタブレットも立派なコ
ンピュータですし，GoogleやAmazonな
どのWebサービスを提供するデータセン
ターはコンピュータの塊です。さらに，多
くのビジネスにおいてもコンピュータなく
しては成り立たないといっても過言ではあ
りませんし，家電や自動車，産業機械に使
われるマイクロコンピュータも含めると，
コンピュータは私たちの生活に欠かせない
存在になりました。

図A　iPhone 5S
※画像提供：Apple Japan 
   [URL] http://www.apple.com/jp/

　さて，この70年余りにおける，コン
ピュータの進化とはどれほどのものなので
しょうか。その差を知るべく，少々強引で
すが，初期のコンピュータと，今のコン
ピュータ代表格であるスマートフォン（の
演算を行うチップ）とを簡単に比較してみ
ましょう。
　まず初期のコンピュータとして有名なの
はENIAC（Electronic Numerical 
IntegratorAndComputer，図B）でしょ

うか。1946年に完成したENIACは，世界
初であったABC（Atanasoff-Berry 
Computer）に次ぐ世界で2番めの電子計
算機です。ENIACは，当時としては驚異的
な性能を持つマシンで，10桁の10進数の
加算を毎秒5000回実行することができ
ました。17468本の真空管をはじめ10万
個 程 度 の 部 品 からなり，設 置 面 積 は
167m2，消費電力は150kWという巨大
マシンでした。

図B　ENIAC
※「ENIAC in Philadelphia」，
　2014年4月1日8:00現在の最新版を取得。
　Wikipedia:The Free encyclopedia。
　Wikimedia Foundation, Inc., 
   [URL] http://en.wikipedia.org/

　これに対して現在の代表として挙げる
のは，2013年にNVIDIAが発表したス
マートフォン，タブレット向けのTegraK1
SoC（System On Chip）。毎秒3650億
回の演算ができます。これは，ENIACの
7300万倍の性能です。そして，Tegra 
K1SoCは5W程度の消費電力ですから，
電力は3万分の1になっています。
　すなわち，上記を元にENIACとTegra 
K1を比べると，1Wあたりの演算性能すな
わち演算/Wで「約2兆倍」改善されてい
ることになります。

　そして，これが70年ほどで実現し，手
のひらに載るスマートフォンに入るという
のは，まさに驚くべき進歩ではないでしょ
う か 。こ の 進 歩 は ，真 空 管 か ら L S I
（LargeScale Integration），そして微
細化で実現されています。そして，微細化
で使用できるトランジスタの急増を性能向
上や電力低減に転換するアーキテクチャ
の発展がこの進歩を可能にしています。
　春，続々と登場するスマートフォンの新
機種を片手に，一体全体どんなしくみに
なっているのだろう... コンピュータの今が
気になる今日この頃。身近なところから，
最新のコンピューティングについて探って
みるのもおもしろいかもしれません。

※『コンピュータアーキテクチャ技術入門 ̶̶高速化
の追求×消費電力の壁』（Hisa Ando著）の，前書
きおよび第4章コラムの一部を元に追記。
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インフラの重要性

　ITシステムにおいて，インフラはとても重

要です。「インフラ」はインフラストラクチャ

の略語で，下部構造や基盤を意味します。つ

まりシステムにおけるインフラは，システム

の下部構造や基盤といった「システムを支

える部分」を指します。

　同じようにインフラが使われている用語

に「社会インフラ」があります。社会インフラ

は，道路や鉄道，バスなどの交通網や，水

道，電気，ガスなどのライフラインを指しま

す。社会インフラは我々の日々の活動を支

える基盤で，我々が快適に生活できる環境

を作り出しています。交通網が遮断される，

ライフラインが止まるなど社会インフラに

障害が発生すると，我々の日常生活は大き

く支障をきたします。

　システムのインフラも同様です。インフラ

の役割はアプリケーションを快適に利用で

きる環境を作り出すことであり，インフラに

障害が発生するとシステムは大きな支障を

きたします。チケットの予約ができない，

ATMを利用できない，メールを送信できな

い，個人情報が漏洩した……。

インフラ設計の難しさ

　現在は，システムやインフラ開発の情報

がたくさんあり，容易に入手できます。イン

フラのスキルがあまり高くない人でも，そう

いった情報を使えば簡単にインフラ設計が

できそうに思われがちですが，それほど簡

単にはできません。インフラのスキルがあま

り高くないと，運用しにくいシステムになっ

たり，稼働後のトラブルが多発するリスクが

高まります。

　このような事態を防ぐためには，スキル

が高い技術者が設計を行う必要がありま

す。では，どうしたらスキルの高い技術者に

なれるのでしょうか。つまり，どうしたらスキ

ルの高い技術者のノウハウを効率的に学ぶ

ことができるのでしょうか。システム化の対

象範囲が飛躍的に広がり，複雑化や多様化

が進む今，新しくインフラ開発に従事する人

たちに，インフラ設計のノウハウを体系的に

伝達することは課題です。

インフラデザインパターンの
必要性と効果

　そこでインフラデザインパターンの出番

です。インフラデザインパターンは，インフラ

技術者たちが編み出した設計方式を概念

化・抽象化して名前（パターン名）を付け，そ

の特徴や留意点を記載したものです。特に

インフラについて経験の浅い技術者や，シ

ステム構築に責任を持つプロジェクトマ

ネージャ，企業の情報システム部門でシステ

ムの企画や導入の意思決定を行う人，ベン

ダーの提案や設計を評価・比較する人に向

けてまとめられています。

　インフラデザインパターンは，本書『イン

フラデザインパターン』の著者らが所属する

NTTデータでの経験をもとにまとめられま

した。NTTデータでは，毎年100以上のシ

ステムのノウハウを調査・研究してインフラ

デザインパターンの開発を行っており，イン

フラデザインパターンはこれまでに数百の

プロジェクトで幅広く利用されています。実

際に，「一般的なインフラ構成としてどんな

選択肢があるのかがわかりやすかった」

「設計の妥当性を確認することに役立っ

た」「検討漏れの防止に利用することで品

質を上げることができた」「設計検討のス

ピードアップに貢献した」などの声があり，

約90％以上のユーザから品質向上やリス

ク回避，検討工数の削減などの効果があっ

たと報告されています。

本書の特徴

　本書では，要件定義において非機能要件

検討などで利用できるよう，可用性，性能・

拡張性，セキュリティ，運用・保守性といった

非機能要件別や，クラウドコンピューティン

グ，ネットワーク構成，ストレージ構成などの

インフラ構成別にデザインパターンを解説

しています。

　すべてのデザインパターンには，特徴を把

握しやすいように簡潔なイメージ図を掲載

しました。システムに関する用語は似て非な

るものが多いなか，本書を「会話ツール」と

して利用することで，異なるバックグラウン

ドを持つユーザやベンダーなどの多くの関

係者が参画する要件定義において，全員が

同じ認識を持ちやすくなります。関係者が同

じ認識を持つことで，要件に対し適切な設

計を議論でき，最適な構成を検討しやすく

なります。要件定義後に環境変化などによ

り要件自体が変更になった場合も，要件と

設計方式の関係が明確であるため，迅速に

対策を検討しやすくなるでしょう。

　さらに，各デザインパターンの「できるこ

と」だけでなく，「できないこと」や「留意点」

も掲載しました。これにより，要件定義と

いった上流工程で早期にリスクを整理しや

すくなり，早期に対策を打てるようになりま

す。また，本書を使って要件定義の結果をレ

ビューすることで，検討結果の妥当性や検

討漏れの確認にも利用できます。

◆　◆　◆

　囲碁や将棋では「定石」を，空手や柔道で

は「型」を学ぶことで，状況に応じた基本的

な対応をとることができます。インフラ開発

においても，インフラデザインパターンを

ベースとして設計することで，スキルのある

インフラ技術者が行う検討に近づくことが

できるでしょう。
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GitHubとは

　GitHubは，Gitというバージョン管

理システムのリポジトリをホスティン

グするサービスで，全世界の400万人

以上のエンジニアが利用しています。

では，なぜGitHubはこれほどまでにエ

ンジニアの支持を集めているのでしょ

う か 。 そ れ は ， 開 発 ， コ ー ド レ

ビュー，テスト，デプロイなどエンジ

ニアが行う行為を，GitHubが文字どお

り「ハブ」となることで効率的に行え

るようになるからです。GitHub自身が

用意している機能や，他ツールとの連

携により実現する機能により，統一的

なインタフェースで開発のほとんどの

作業をGitHubから行えるようになりま

す。

GitHubの目玉機能
「Pull Request」

　GitHubが提供する機能はさまざまな

ものがありますが，中でも特徴的なの

が「Pull Request」という機能です。

Pull Requestは，あなたが変更した

ソースコードを取り込んでもらえるよ

うにリクエストするための機能です。

実際にPull Requestを行うと図1のよ

うな画面が表示されるのですが，この

画面で，変更内容の確認，変更に関す

る議論などを行えます。また，コード

の行単位でコメントを付けての議論も

できるので，コードを主体としたコ

ミュニケーションが非常に行いやすい

のです。

　さらに，図2のようにPull Request

されたコードがテストを通過している

か，あるいは失敗しているかも表示さ

れるので，動作しないコードを取り込

んでしまう危険性を回避できます。

図1:Pull Requestの画面

図2:テストに失敗している

Pull Requestや
開発フローを体験

　しかし，GitHubを利用して効率的な

開発を行うのは，はじめてGitHubを利

用する人には敷居が高いのも事実で

す。

　そこで本書では，解説をもとに実際

にPull Requestを送るのを体験できる

サンプルサイトを用意しています。こ

のサイトではPull Requestを受けるの

も体験できるので，Pull Requestを利

用した開発の基本を身に付けることが

できます。

　また，GitHubを中心とした開発フ

ローである「GitHub Flow」「Git 

Flow」も実際に手を動かしながら疑似

体験できるようになっているので，実

際に現場で使える開発フローを身に付

けられます。

本書の特徴

　このように，本書では「実際に手を

動かして身に付ける」ことを重視して

います。Gitの基本からGitHubの各種

インタフェースの解説も行っているの

で，はじめてGitHubを利用する方も迷

わず基本的な操作を行えるようになり

ます。

　また，開発を行う際に役立つTIPS

や，Jenkinsなどをはじめとする外部

ツールと連携した環境の構築方法まで

取り上げているので，さらにGitHubを

使いこなしたい方にも参考になるはず

です。

なぜGitHubは
多くのエンジニアに好まれるのか

WEB+DB PRESS plus シリーズ

GitHub実践入門
──Pull Requestによる開発の変革

大塚弘記  著／A5判・304ページ／定価（本体価格2580円＋税）／ISBN 978-4-7741-6366-6
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── 安定稼動に導く127の設計方式
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B5判・232ページ／定価（本体価格2680円＋税）／ISBN 978-4-7741-6286-7
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図1:Pull Requestの画面

図2:テストに失敗している
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わず基本的な操作を行えるようになり

ます。

　また，開発を行う際に役立つTIPS

や，Jenkinsなどをはじめとする外部

ツールと連携した環境の構築方法まで

取り上げているので，さらにGitHubを

使いこなしたい方にも参考になるはず

です。

なぜGitHubは
多くのエンジニアに好まれるのか

WEB+DB PRESS plus シリーズ

GitHub実践入門
──Pull Requestによる開発の変革

大塚弘記  著／A5判・304ページ／定価（本体価格2580円＋税）／ISBN 978-4-7741-6366-6

WEB+DB PRESS plus シリーズ
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── 安定稼動に導く127の設計方式

株式会社NTTデータ 杉原健郎，吉田一幸，岩崎賢治，三浦広志，吉田佐智男　著
B5判・232ページ／定価（本体価格2680円＋税）／ISBN 978-4-7741-6286-7

インフラの定石を身につけよう
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　顧客の求めるITシステムを，さまざま

な要件と納期に合わせて構築，稼働さ

せ，運用するのがSE（システムエンジニ

ア）の役割ですが，納期や必要な機能，

品質を実現するためには，実際は実に

様々な苦労が，その背景にはあると言わ

れています。仕事である以上，そうした苦

労，そして悲哀はいかなるものであっても

乗り越え，何事もなかったかのように，顧

客にシステムを収めるのがプロフェッ

ショナルの仕事ですが，実際にはあれこ

れあってたいへんなのだというのは，IT

業界を3K（「きつい」「きびしい」「帰れ

ない」）と称する表現があったり，「ブ

ラック企業」としてIT企業が登場するこ

とも多い現実が物語る通り。そしてそこ

には，実に様々なエピソードがあふれて

います。

　こうした，辛い，苦しい現実と向き合い

ながらも，明日に向かってそれを（たいが

いは）乗り越えていくSEの姿が描かれた

書籍『夜明けに向かってコアダンプ～SE

の恥はかき捨て，僕の！私の！聞かせて珍

プレー集～』が刊行されました。本書は，

IT業界の「普通の人々による，様々な好

プレーや珍プレー」を募集して，4コマま

んがを交えて紹介しよう，というテーマ

でgihyo.jpに連載されている『きたみ

りゅうじの 聞かせて珍プレー』が書籍化

されたものです。

　ちなみに，「コアダンプ」とはなんで

しょうか。あなたがもしIT業界でそれな

りの年月，働いてきた方であれば実感を

持っておわかりいただけるかもしれない

ですが，Wikipediaによると，次のように

なっています。

　コアダンプ（英語：core dump）は，

ある時点の使用中のメモリの内容を

そのまま記録したものであり，一般

に異常終了したプログラムのデバッ

グに使われる。最近では，特定のプ

ロセスのメモリイメージ（あるいはそ

の一部）とレジスタの内容などの情

報を格納したファイルを指すのが一

般的である。しかし，本来は使用中メ

モリの内容を全てプリントアウトし

たものを指した。

　その名前は，かつて主記憶用に利

用された磁気コアメモリの内容を，

ダンプトラックが砂利や小麦などを

大量にダンプ（どさっと落とす）する

かのようにプリントアウトすることか

ら来ている。

　動かないシステムの原因を突き止める

重要な役割を果たすのが，「コアダンプ」

と言えそうです。でもなぜ，「夜明けに向

かって」なのでしょうか。本書の中で描か

れているわけではありませんが，それは

もしかしたら，こんな場面を切り取った

表現なのかもしれません。たとえば……

　動かないシステムの原因を探るため

に，コアダンプと向き合うこと数時間。な

んとか，要因は突き止めた。ふと窓に目

を向けると，夜が明け，太陽がまさにのぼ

らんとしている。あと残り数時間でなん

とか，システムを動かせるだろうか。もう

ひとぶんばり……。思わず頭に浮かぶの

は，昨晩の顧客からの電話と，それを聞

いた上司の顔…。

　プロフェッショナルとして活躍するSE

の人たちの，普段，語られることのないあ

れこれを，辛いことも苦しいこともみん

な笑いにして，吹き飛ばしてしまおう。そ

こから，明日への活力が生まれるに違い

ないから……。などとは本書のどこにも

書いてありませんが，そんな力を与えてく

れるに違いない，楽しい1冊が本書です。

IT業界に携わる人もそうでない人も，思

わずどきどき，はらはらしながら，読んで

みてください。

　本誌の読者の中にソフトウェアやサービ

スの開発を仕事にしている方もいるかと思

います。たとえば趣味でソフトウェアを

作っている場合は1人で行うことも多いで

すが，業務として開発を行う場合は，複数

の人たちでチームを組むことがほとんどで

しょう。

　その際いろいろな問題に直面します。た

とえば，チーム内で課題を適切に共有でき

ず，進捗が見えにくくなったり，複数の人た

ちで1つの製品のソースコードを編集する

ため，開発内容が競合することもありま

す。さらに複数の人たちが関わることに

よって，コードの質を均一化することも難

しくなったり，製品の全容を把握が難しく

なることもあります。

　そこで，これらの問題を解決するための

ツールやメソッドが作られてきました。ど

う使いこなしていくかは開発現場ごとに

よって変わってきますが，以下のような方

針に沿ってツールやメソッドを使っていけ

ば煩わしいトラブルは減るはずです。

・チケット管理システムに課題などを集約

する

・バージョン管理システムを利用する

・繰り返し再検証可能なCIシステムを用意

する

・環境の影響を最小限にとどめ，常にリ

リース可能にしておく

・すべてを記録して追跡可能にする

　これだけ見ても実際に何をすればよい

かわからないかもしれません。また「それ

が簡単にできれば苦労しないよ」と思う方

がいるかもしれません。『チーム開発実践

入門』はツールやメソッドの使いこなし方

をわかりやすく解説し，現場のカイゼンに

役立つノウハウが満載です。形ができあ

がった開発現場を変えていくことは難しい

ことですが，少しでも楽に開発が進められ

るよう，少しずつ変えていくと良い開発ラ

イフが送れるはずです。

夜明けに向かってコアダンプ
～SEの恥はかき捨て、僕の！私の！聞かせて珍プレー集～
きたみりゅうじ　著／四六判・176ページ／定価（本体価格1380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6392-5

SEという
仕事と

その背景

コアダンプ
とは……

珍 プ レ ー を 笑 っ て 楽 し む

オブジェクト指向の考え方～身近な例から考え方を理解する

ゼロからわかる
オブジェクト指向超入門
河合昭男　著／B5判・224ページ
定価（本体価格2380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6404-5

オブジェクト指向って何だろう？
　Java，C#，Ruby，Python，Objective-C，
Perl（注1）…近年一度は目にしたプログラミ
ング言語ではないでしょうか？ これらには共
通点があります。
　それは「オブジェクト指向プログラミング
言語」という点です。
　オブジェクト指向の特徴をまとめると，カ
プセル化（オブジェクトの振る舞いの隠ぺ
い），継承，多態性（ポリモフィズム）が挙げら
れます。
　…こう聞くととても難しく感じる方もいる
のではないでしょうか？

オブジェクト指向って難しい？
　確かにオブジェクト指向は本来プログラミ
ング技法として始まり浸透してきましたが，そ
の考え方は自然なもので難しいものではあ
りません。ここではごく身近な例でオブジェ
クト指向の考え方を見ていきましょう。
　例えば会社組織を考えてみましょう。ここ
では出版社を例にします。
　出版社の組織が「管理部」「営業部」「編集
部」で成り立っていたとします。
　第1編集部，第2編集部…第1営業部，第2
営業部などにそれぞれの部署は細分化され

ていることでしょう。
　ここで，人を　オブジェクト　と考えます。
会社ではグループのメンバーとしての責務を
持つ（プログラミング書籍を作る）人たちが
協力し合ってグループとしての仕事を行いま
す（図A）。するとグループも責務を持った
　オブジェクト　と考えることができます。

図A

　同様なグループ（オフィス関連書籍を作
る，デザイン関連書籍を作るなど）が何グ
ループか集まり，部を形成します。責務を持っ
たグループの集まりですので，当然部も
　オブジェクト　となります。
　部の集まりが会社であるので，当然会社も
　オブジェクト　ですね（図B）。

図B

　皆さんの手元に本が辿り着くまでを考
えると，会社（出版社）は別の会社（印刷
所，書店）と関わりを持ちます。これもまた
　オブジェクト　となります（図C）。

図C

　つまり，皆さんの身近な世界そのものがオ
ブジェクトの集まりなのです。
　このように考えると，簡単に感じるのでは
ないでしょうか？
　より詳しく知りたい方には以下の書籍を
紹介します。

WEB+DB PRESS plus シリーズ
チーム開発実践入門
──共同作業を円滑に
　　　行うツール・メソッド
池田尚史，藤倉和明，井上史彰　著
A5判・336ページ
定価（本体価格2680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6428-1

チーム開発を
円滑に行うには

連載
「きたみりゅうじの 
　聞かせて珍プレー」
URL：
http://gihyo.jp/dev/serial/
01/funny-play

gihyo.jpにて大好評連載中。毎月1回

更新で，最新5話分が掲載されてい

ます。

投稿も大絶賛募集中です！ みなさん

が仕事の現場で体験，または目撃し

た出くわしたトホホな失敗，思わずう

なる珍プレーを投稿ください。謝礼

を用意してお待ちしております！
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　オブジェクト　となります。
　部の集まりが会社であるので，当然会社も
　オブジェクト　ですね（図B）。

図B

　皆さんの手元に本が辿り着くまでを考
えると，会社（出版社）は別の会社（印刷
所，書店）と関わりを持ちます。これもまた
　オブジェクト　となります（図C）。

図C

　つまり，皆さんの身近な世界そのものがオ
ブジェクトの集まりなのです。
　このように考えると，簡単に感じるのでは
ないでしょうか？
　より詳しく知りたい方には以下の書籍を
紹介します。

WEB+DB PRESS plus シリーズ
チーム開発実践入門
──共同作業を円滑に
　　　行うツール・メソッド
池田尚史，藤倉和明，井上史彰　著
A5判・336ページ
定価（本体価格2680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6428-1

チーム開発を
円滑に行うには

連載
「きたみりゅうじの 
　聞かせて珍プレー」
URL：
http://gihyo.jp/dev/serial/
01/funny-play

gihyo.jpにて大好評連載中。毎月1回

更新で，最新5話分が掲載されてい

ます。

投稿も大絶賛募集中です！ みなさん

が仕事の現場で体験，または目撃し

た出くわしたトホホな失敗，思わずう

なる珍プレーを投稿ください。謝礼

を用意してお待ちしております！



Excel入門5冊分！ 
<基本操作と計算＋関数＋グラフ＋
データベース＋マクロ>　
Excel 2013対応
飯島弘文　著／B5変形判・288ページ
定価（本体価格1780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6350-5
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　Excel，使えますか？
　
　新年度が始まって，就職や転職，異動が
決まり，仕事でExcelを使うようになった
方や，Excelを使う機会が増えたという方
も多いのではないでしょうか。データを表
やグラフにまとめたり，合計や平均値の計
算をしたりと，Excelはビジネスマンにとっ
て今や必須のスキルとなっています。

　Excelは，入門書を1冊読めばひととおり
の基本操作はマスターできますが，仕事で
使いこなしたい場合には基本操作だけでは
不十分。関数やデータベースなど，さまざ
まな知識が必要になります。

　「私は使えているから大丈夫！」と思っ
ているそこのあなた。表の端から端まで移
動するのに，カーソルを一つひとつ動かし
たりしていませんか？　同じ操作を何度も
手作業で繰り返していませんか？　Excel
のほんのちょっとした操作方法や機能を
知っているかどうかで，仕事のスピードは
大きく変わってきます。

　「5冊分」からはじめよう！

　「それじゃちょっと，Excelの勉強でもは
じめてみるか！」と思い立ち，いざ書店に
行ってみると，Excelの書籍コーナーには，
「関数」，「グラフ」，「マクロ」などなど，
入門書から上級者向けのものまで，数えき
れないほどたくさんの本が並んでいます。

　「うーん，一体どれを買えばいいんだろ
う……？」と悩んでしまったときにおすす
めなのが，『Excel入門5冊分！』。Excelの
主要な機能に関する以下のような入門書5
冊分に相当する内容を凝縮し，1冊にまと
めました。

・1冊目『基本操作と計算がわかる本』
・2冊目『関数がやさしくわかる本』
・3冊目『グラフがやさしくわかる本』
・4冊目『はじめてのデータベース入門』
・5冊目『はじめてのマクロ入門』

　各「本」は40～70ページと超コンパク
トなので，負担にならずに読み進めること

ができます。また，基本から説明してある
ので，Excelを使うのがはじめてだという
方でも安心です。仕事に必要なExcelの基
礎知識を，ぜひこの1冊で身に付けてくだ
さい！

Excel入門5冊分！「これだけ出来れば仕事はバッチリ！」

なぜ、仕事が予定どおりに
終わらないのか？
～「時間ない病」の特効薬！タスクシュート時間術
佐々木正悟　著，大橋悦夫　監修
四六判・232ページ／定価（本体価格1580円＋税）
ISBN 978-4-7741-6356-7

なぜ，仕事が予定どおりに
　　終わらないのか？
仕事が予定どおりに
終わらない4つの原因

「進捗いかがでしょうか？」

　そんなコメントとともに原稿執筆の催促を
するのは，編集者の日常茶飯事。もちろん，た
だでさえ忙しいなか，仕事の合間を縫って原
稿を書きあげるのは至難の業なので，予定よ
り進行が遅れるのはおかしくない話です。で
も，「たいして難しい仕事をお願いしている
わけでもないのに，なんだか仕事が遅い」と
いう人，あなたの身のまわりにいませんか？
　なぜ，仕事が予定どおりに終わらないので
しょうか？
　そんな悩みがそのままタイトルになった新
刊『なぜ，仕事が予定どおりに終わらないの
か？』の中で，著者の佐々木正悟さんは，原
因を以下の4つに分類しています。

・ムダにできる時間がほとんどないことに気
づかずに，時間をムダにしている

・割り込み仕事や他人からの頼まれごとが入
ると，ついそちらを優先してしまう

・いつも意識だけはしているのだが，手をつ

けるのが面倒で，先送りを繰り返す
・完璧な成果を求めすぎて，90％の時間で

10％しか終わらない

「優先順位をつける」
ことに意味はない

　上記4つの原因は，どれもよく耳にするも
のでしょう。しかし，そのような問題への対
策が示されることは意外となかったりしま
す。たとえば，「早く取りかかるべき」と言わ
れても，それでうまくいくならだれも苦労し
ませんよね。また，書店に行けば時間管理の
本はたくさん出ていて，手帳やデジタルカレ
ンダーを用いたテクニックが紹介されていた
りしますが，それで時間管理がうまくいくよ
うなら，もうとっくにたいていの人がうまく
いっているはずです。
　では，どうすればいいのか？
　その答えとして佐々木正悟さんが挙げてい
るのが，大橋悦夫さんが編み出した「タスク
シュート」という方法です。特徴はいくつか
ありますが，一番インパクトがあるのは「優
先順位をつけない」という点。「仕事は，やっ
た順にしか終わらない」から，どんなに厳密

に優先順位をつけても，その順番でやらなけ
れば（できなければ），結局優先順位を裏
切っていることにしかならないためです。
　タスクシュートの特徴は，まだまだほかに
もあります。『なぜ，仕事が予定どおりに終わ
らないのか？』では，仕事が予定どおりに終
わらない4つの原因をより深く分析しなが
ら，タスクシュートの方法論をよりくわしく
解説しているので，ぜひご覧になってみてく
ださい。紙の書籍はもちろん，GihyoDigital 
PublishingやAmazon Kindleで電子書籍版
も配信中です！

5  2014  vol.160

　新社会人の皆さん，おめでと
うございます！ 5月に入り，そ
ろそろ新しい環境にも慣れてき
た頃でしょうか？ また，新社会
人でない皆さんも，4月は「今
年はやるぞ」と気持ちを新たに
していたのが，次第にだらけて
きたところでしょうか？ そんな
ときこそ気を引き締めて，もう
一度真摯な気持ちで仕事に向き
合う，よい機会だととらえたい
ものです。本日ご紹介するの
は，そんなあなたにお勧めする
2冊の書籍。「ビジネスメール 
気持ちが伝わる！ 例文辞典」と
「パソコン たったの1秒！ 瞬間
ワザ」です。
　毎日の仕事に欠かせないツー
ル，パソコン。そのパソコンで
毎日やり取りするのが，そう
メールですよね。けれども，あ
なたがいつも送っているその
メール，相手に対して失礼なも
のになっていませんか？ たとえ
ば，取引先に商品の価格を尋ね
る場合。「弊社への卸価格を教
えてください。」では，ちょっ
と上から目線の印象を相手に与
えてしまいます。そこは「弊社
への卸価格をお伺いします。」
とすることで，丁寧な，腰の低
い印象を与えることができるで
しょう。
　また，取引先の人が病気や事
故でつらい状況になってしまっ
たとき，メールでお見舞いの文
章を書くことになったとしま
す。そのような時は，どのよう
な表現でお見舞いの意思を表明
すればよいでしょうか？ ちょっ

と考えただけでは，意外と適切
な表現が思いつかないもので
す。そんな時は，「一日も早い
ご回復をお祈り申し上げます」
「心からお見舞い申し上げま
す」といった表現を使うとよい
のです。
　これらの表現，日常生活では
あまり使わない言葉であること
が多くあります。つまり，メー
ルや手紙「ならでは」の表現な
んです。そして，こうした表現
の引き出しを多く持つことに
よって，その場その場の自分の
感情を，より適切な表現に置き
換えて相手に伝えることができ
るようになります。
　ビジネスパーソンとしてメー
ルを送る以上，自分の意思を届
けるのに，日常の言葉だけでは
足りません。「仕事」モードの
表現を学ぶことで，自分の意
思，気持ちを120％相手に伝え
ることができるようになるの
が，「ビジネスメール 気持ちが
伝わる！ 例文辞典」です。
　そしてもうひとつ，メールに
限らず，エクセルの表計算や
ワードでの文書作成，インター
ネットでの調べ物など，仕事に
必要不可欠なツールであるパソ
コンにも，デキるビジネスマン
必須のテクニックが山ほどあり
ます。「パソコン たったの1
秒！ 瞬間ワザ」ではそんなテク
ニックの中でも，「キーボード
ショートカット」に焦点を当て
ています。
　たとえば文書の中で特定の文
章をコピーして，別の場所に貼

り付けたい。そんな場合に，文
字を選択してコピーボタンを押
す。貼り付け先をクリックして
貼り付けボタンを押す，などと
しているのでは時間がかかり過
ぎます。そんな時は，文字を選
択して［Ctrl］＋［C］キーを
押す。貼り付け先をクリックし
て［Ctrl］＋［V］キーを押し
ましょう。いちいちマウスを動
かしてボタンをクリックしなく
ても，キーボードのキーをさ
さっと押すだけで，同じ操作が
実現できてしまうのです。
　 そ の 他 に も ， ［ C t r l ］ ＋
［W］でウィンドウを閉じる。
［Ctrl］＋［Z］で直前の操作
を取り消す。［Ctrl］＋［N］
で文書やメールを新規作成。な
どなど，パソコンには多くの
ショートカットキーが用意され
ています。「パソコン たったの
1秒！ 瞬間ワザ」には，こうし
た瞬間ワザが目いっぱい詰め込
まれています。普段行っている
パソコン操作を瞬間ワザに置き
換えて，いつもより早く家路に
ついてみたいものです。
　新年度はまだ始まったばか
り。4月に思い描いていた「こ
うありたい自分」をあきらめる
のは早すぎます。「ビジネス
メール 気持ちが伝わる！ 例文
辞典」と「パソコン たったの1
秒！ 瞬間ワザ」という2つの武
器を手に入れて，もう一度気分
を盛り上げてみませんか？ その
先には輝かしいキャリアが待っ
ている，かもしれません！

今すぐ使えるかんたん文庫 

パソコン 
たったの1秒！ 
瞬間ワザ
たくさがわつねあき　著
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6408-3

今すぐ使えるかんたん文庫  

ビジネスメール
気持ちが伝わる！
例文辞典
ナイスク　著
NPO法人 日本サービスマナー協会　監修
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6409-0
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Excel入門5冊分！ 
<基本操作と計算＋関数＋グラフ＋
データベース＋マクロ>　
Excel 2013対応
飯島弘文　著／B5変形判・288ページ
定価（本体価格1780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6350-5

2014 vol.160　6

　Excel，使えますか？
　
　新年度が始まって，就職や転職，異動が
決まり，仕事でExcelを使うようになった
方や，Excelを使う機会が増えたという方
も多いのではないでしょうか。データを表
やグラフにまとめたり，合計や平均値の計
算をしたりと，Excelはビジネスマンにとっ
て今や必須のスキルとなっています。

　Excelは，入門書を1冊読めばひととおり
の基本操作はマスターできますが，仕事で
使いこなしたい場合には基本操作だけでは
不十分。関数やデータベースなど，さまざ
まな知識が必要になります。

　「私は使えているから大丈夫！」と思っ
ているそこのあなた。表の端から端まで移
動するのに，カーソルを一つひとつ動かし
たりしていませんか？　同じ操作を何度も
手作業で繰り返していませんか？　Excel
のほんのちょっとした操作方法や機能を
知っているかどうかで，仕事のスピードは
大きく変わってきます。

　「5冊分」からはじめよう！

　「それじゃちょっと，Excelの勉強でもは
じめてみるか！」と思い立ち，いざ書店に
行ってみると，Excelの書籍コーナーには，
「関数」，「グラフ」，「マクロ」などなど，
入門書から上級者向けのものまで，数えき
れないほどたくさんの本が並んでいます。

　「うーん，一体どれを買えばいいんだろ
う……？」と悩んでしまったときにおすす
めなのが，『Excel入門5冊分！』。Excelの
主要な機能に関する以下のような入門書5
冊分に相当する内容を凝縮し，1冊にまと
めました。

・1冊目『基本操作と計算がわかる本』
・2冊目『関数がやさしくわかる本』
・3冊目『グラフがやさしくわかる本』
・4冊目『はじめてのデータベース入門』
・5冊目『はじめてのマクロ入門』

　各「本」は40～70ページと超コンパク
トなので，負担にならずに読み進めること

ができます。また，基本から説明してある
ので，Excelを使うのがはじめてだという
方でも安心です。仕事に必要なExcelの基
礎知識を，ぜひこの1冊で身に付けてくだ
さい！

Excel入門5冊分！「これだけ出来れば仕事はバッチリ！」

なぜ、仕事が予定どおりに
終わらないのか？
～「時間ない病」の特効薬！タスクシュート時間術
佐々木正悟　著，大橋悦夫　監修
四六判・232ページ／定価（本体価格1580円＋税）
ISBN 978-4-7741-6356-7

なぜ，仕事が予定どおりに
　　終わらないのか？
仕事が予定どおりに
終わらない4つの原因

「進捗いかがでしょうか？」

　そんなコメントとともに原稿執筆の催促を
するのは，編集者の日常茶飯事。もちろん，た
だでさえ忙しいなか，仕事の合間を縫って原
稿を書きあげるのは至難の業なので，予定よ
り進行が遅れるのはおかしくない話です。で
も，「たいして難しい仕事をお願いしている
わけでもないのに，なんだか仕事が遅い」と
いう人，あなたの身のまわりにいませんか？
　なぜ，仕事が予定どおりに終わらないので
しょうか？
　そんな悩みがそのままタイトルになった新
刊『なぜ，仕事が予定どおりに終わらないの
か？』の中で，著者の佐々木正悟さんは，原
因を以下の4つに分類しています。

・ムダにできる時間がほとんどないことに気
づかずに，時間をムダにしている

・割り込み仕事や他人からの頼まれごとが入
ると，ついそちらを優先してしまう

・いつも意識だけはしているのだが，手をつ

けるのが面倒で，先送りを繰り返す
・完璧な成果を求めすぎて，90％の時間で

10％しか終わらない

「優先順位をつける」
ことに意味はない

　上記4つの原因は，どれもよく耳にするも
のでしょう。しかし，そのような問題への対
策が示されることは意外となかったりしま
す。たとえば，「早く取りかかるべき」と言わ
れても，それでうまくいくならだれも苦労し
ませんよね。また，書店に行けば時間管理の
本はたくさん出ていて，手帳やデジタルカレ
ンダーを用いたテクニックが紹介されていた
りしますが，それで時間管理がうまくいくよ
うなら，もうとっくにたいていの人がうまく
いっているはずです。
　では，どうすればいいのか？
　その答えとして佐々木正悟さんが挙げてい
るのが，大橋悦夫さんが編み出した「タスク
シュート」という方法です。特徴はいくつか
ありますが，一番インパクトがあるのは「優
先順位をつけない」という点。「仕事は，やっ
た順にしか終わらない」から，どんなに厳密

に優先順位をつけても，その順番でやらなけ
れば（できなければ），結局優先順位を裏
切っていることにしかならないためです。
　タスクシュートの特徴は，まだまだほかに
もあります。『なぜ，仕事が予定どおりに終わ
らないのか？』では，仕事が予定どおりに終
わらない4つの原因をより深く分析しなが
ら，タスクシュートの方法論をよりくわしく
解説しているので，ぜひご覧になってみてく
ださい。紙の書籍はもちろん，GihyoDigital 
PublishingやAmazon Kindleで電子書籍版
も配信中です！
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　新社会人の皆さん，おめでと
うございます！ 5月に入り，そ
ろそろ新しい環境にも慣れてき
た頃でしょうか？ また，新社会
人でない皆さんも，4月は「今
年はやるぞ」と気持ちを新たに
していたのが，次第にだらけて
きたところでしょうか？ そんな
ときこそ気を引き締めて，もう
一度真摯な気持ちで仕事に向き
合う，よい機会だととらえたい
ものです。本日ご紹介するの
は，そんなあなたにお勧めする
2冊の書籍。「ビジネスメール 
気持ちが伝わる！ 例文辞典」と
「パソコン たったの1秒！ 瞬間
ワザ」です。
　毎日の仕事に欠かせないツー
ル，パソコン。そのパソコンで
毎日やり取りするのが，そう
メールですよね。けれども，あ
なたがいつも送っているその
メール，相手に対して失礼なも
のになっていませんか？ たとえ
ば，取引先に商品の価格を尋ね
る場合。「弊社への卸価格を教
えてください。」では，ちょっ
と上から目線の印象を相手に与
えてしまいます。そこは「弊社
への卸価格をお伺いします。」
とすることで，丁寧な，腰の低
い印象を与えることができるで
しょう。
　また，取引先の人が病気や事
故でつらい状況になってしまっ
たとき，メールでお見舞いの文
章を書くことになったとしま
す。そのような時は，どのよう
な表現でお見舞いの意思を表明
すればよいでしょうか？ ちょっ

と考えただけでは，意外と適切
な表現が思いつかないもので
す。そんな時は，「一日も早い
ご回復をお祈り申し上げます」
「心からお見舞い申し上げま
す」といった表現を使うとよい
のです。
　これらの表現，日常生活では
あまり使わない言葉であること
が多くあります。つまり，メー
ルや手紙「ならでは」の表現な
んです。そして，こうした表現
の引き出しを多く持つことに
よって，その場その場の自分の
感情を，より適切な表現に置き
換えて相手に伝えることができ
るようになります。
　ビジネスパーソンとしてメー
ルを送る以上，自分の意思を届
けるのに，日常の言葉だけでは
足りません。「仕事」モードの
表現を学ぶことで，自分の意
思，気持ちを120％相手に伝え
ることができるようになるの
が，「ビジネスメール 気持ちが
伝わる！ 例文辞典」です。
　そしてもうひとつ，メールに
限らず，エクセルの表計算や
ワードでの文書作成，インター
ネットでの調べ物など，仕事に
必要不可欠なツールであるパソ
コンにも，デキるビジネスマン
必須のテクニックが山ほどあり
ます。「パソコン たったの1
秒！ 瞬間ワザ」ではそんなテク
ニックの中でも，「キーボード
ショートカット」に焦点を当て
ています。
　たとえば文書の中で特定の文
章をコピーして，別の場所に貼

り付けたい。そんな場合に，文
字を選択してコピーボタンを押
す。貼り付け先をクリックして
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1秒！ 瞬間ワザ」には，こうし
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まれています。普段行っている
パソコン操作を瞬間ワザに置き
換えて，いつもより早く家路に
ついてみたいものです。
　新年度はまだ始まったばか
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のは早すぎます。「ビジネス
メール 気持ちが伝わる！ 例文
辞典」と「パソコン たったの1
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今すぐ使えるかんたん文庫 

パソコン 
たったの1秒！ 
瞬間ワザ
たくさがわつねあき　著
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6408-3

今すぐ使えるかんたん文庫  

ビジネスメール
気持ちが伝わる！
例文辞典
ナイスク　著
NPO法人 日本サービスマナー協会　監修
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6409-0
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　個人や小規模店舗でのネットショップ展開が盛況ですが，単にネットショップを立ち

上げるだけでは，大規模店舗やショッピングモールに埋もれがちです。さらに初心者

なら，どうやればお客様が訪れてくれるのか，商品管理は，税金は，など，わからないこ

とがいっぱいあることでしょう。

　そういった初心者や個人にピッタリのネットショップサービスがGMOペパボ株式会

社が運営する「カラーミーショップ」であり，その公式ガイドブックが『はじめて作る

ネットショップ！　「カラーミーショップ」で開業＆運営』です。

　「カラーミーショップ」は個人や小規模店舗をメインターゲットとしたネットショッ

プサービスですが，その店舗数は60000件超とかなりの実績があります。本書では，

「カラーミーショップ」のサービスを受けることにより，10ステップでカンタンに

ショップ開業できることを解説しています。もちろん，開業だけでなく，その後の商品

価格決め，仕入れルート，在庫管理などの運営についてから，プロモーションや広告展

開など，お客様をどうやって来店させるかなどについても解説しています。また，

ショッピングモール「カラメル」への出店や，モバイルサイト作成についても解説して

いきます。

　本書だけで，はじめての人でも少額でネットショップのオーナーになることができ

る，全部込みのマニュアル本です。

　なお，本書購入者には「カラーミーショップ」初期費用無料の特典付

現場ですぐ使える
時系列データ分析 
～データサイエンティストの
　ための基礎知識～
横内大介，青木義充　著
A5判・224ページ
定価（本体価格1980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6301-7

　「ビッグデータ」はデータを扱う人たち
にとってはもう聞きたくないくらい耳にし
ている言葉でしょう。それくらいここ数年
でビッグデータに関するアプローチや対策
が多くたてられてきました。しかし，みな
さん，誤解していませんか？「ビッグデー
タ」とは単純にサイズが大きいデータとい
う意味だけではなく，最近ではさまざまな

種類や形式が含まれる非定型性と日々生
成・記録される時系列性の両方の性質をも
つデータという意味で使われることがほと
んどです。ということは，その非定型や時
系列といったデータの性質，扱い方をきち
んと知らなければ，大量のデータも宝の持
ち腐れになってしまうのです。
　本書では，データサイエンティストの基
礎知識として，データの取得から浄化，加
工，ブラウジング，解析，モデル化・・・と
いうようにデータをトータルで扱っていき
ます。また，実際のデータを使用して解説

しているので，そのときに起こりそうな関
心事や問題，注意点にも触れ，データサイ
エンティストの現場にそった構成になって
います。
　トータルでデータを駆使する人こそ，本
当のデータサイエンティストであり，今後
さらに需要が増すと考えられます。
　本書では，Rというフリーソフトウェアを
使います。さまざまなOS上で無料で，しか
もデータの視覚化を通じてデータ分析を対
話的に進めることができるというとてもあ
りがたいソフトです。

データサイエンティストの
必須知識を総点検

はじめてでも
10ステップで
ネットショップの
できあがり！

はじめてでも
10ステップで
ネットショップの
できあがり！

カラーミーショップ」のトップページ（2014年3
月14日現在）。初心者でもカンタンにネット
ショップの開店と運営ができるようにサポートさ
れます。

お店やろうよ！シリーズ
はじめて作るネットショップ！　

「カラーミーショップ」で
開業＆運営
バウンド　著／A5判・240ページ
定価（本体価格1780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6373-4
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　ひとくちにデザイナーといっても，活躍の分野
は千差万別です。たとえば従来からの紙のグラ
フィックデザインと，先端技術と不可分のWebデ
ザインでは，最適な成果物を得るために使う機
能，そして習得すべき技術も変わってきます。
　そういった個別の事情は現場で覚えていくこ
とが前提で，仕事の最初から要求されることはあ
りません。しかし，CMYKとRGBという最終出
力形式の違い，解像度，データ容量といった条件
は，前提として理解しておく必要があります。
　仕事のスタートラインに立つために必要なの
は，どんな現場でも共通して利用する通底した
技術です。さしずめ料理なら，切る，焼く，煮る，
蒸す，揚げる，炒める，茹でるなどといったとこ
ろ。デザイナーを目指すなら，最低限は自分で身
につけておきたいものです。Photoshopを例に
見てみましょう。

・選択範囲の指定が自在にできる
・色の設定，描画の操作がスムーズにできる
・レイヤーの使い分けが適切にできる
　この3つは，どんな仕事で使うにしても基本の

「き」ともいえる技術です。さらに，
・文字やパス，シェイプをスムーズに作成できる
・グラデーションとパターンを使いこなせる
・マスクを理解して切り抜きができる
・数多くのフィルターから適切な種類を選べる
・レイヤースタイルで効率的にデザインできる

というところも，共通して要求される能力です。
これらの土台となる能力をきっちり身につけた
上で，「写真の色を補正する」「写真の修正・加工
をする」「画像を合成する」「グラフィックデザイ
ンをつくる」「Webデザインを作る」という実践
的な現場の仕事ができるようになります。

胸
を
張
っ
て

「
使
え
ま
す
！
」と

い
え
る
よ
う
に

　技術の習得には手を動かすことが一番です
が，包丁の練習にいきなり難しい料理のような例
題を持ってこられると初心者は戸惑います。最初
は「切る」「焼く」「煮る」といった目的を明確
に，シンプルに練習できる作例が大切なのです。
 「世界一わかりやすい教科書」はこの点にこだ
わり，機能やツールの初歩の初歩からはじめて，

読み終わるころにはしっかりと基礎力がついて
いるように，デザイナーをめざす人にとって本当
に必要な技術を選んで15のレッスンを構成しま
した。
　どこに行っても胸を張って「使えます！」とい
える。そんなクリエイターへの道をこの本から踏
み出しましょう。

デ
ザ
イ
ナ
ー
の

必
携
ツ
ー
ル

　デザイナーをめざす人にとって必携のツールと
いえば，PhotoshopそしてIllustratorという
Adobe社製の2つのアプリ。この2つは，料理人
にとっての包丁とでもいうべき，使えてあたりま
えの「道具」といえます。
　とはいえ，最新のCreative Cloudとなったこ
の2つのアプリは，通算のバージョンでPhoto-

shopは14，Illustratorは17です。包丁というよ
りも200種類くらいの機能がついた十得ナイフ
のように進化しており，いきなり使おうとしても
目的の機能を探すだけでも一苦労します。初心
者が体系だてて学習しようとしても，どこから手
をつけていいのか途方に暮れてしまうはずで
す。

PhotoshopとIllustratorは
あらゆるデザイナーにとっての

「包丁」です！

世界一わかりやすい教科書 シリーズ

世界一わかりやすい
Illustrator
操作とデザインの教科書
ピクセルハウス　著／B5判・288ページ
定価（本体価格2280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6258-4

世界一わかりやすい教科書 シリーズ

世界一わかりやすい 
Photoshop
操作とデザインの教科書
柘植ヒロポン，上原ゼンジ，吉田浩章，
大西すみこ，坂本可南子　著
B5判・288ページ
定価（本体価格2280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6259-1

PhotoshopとIllustratorは
あらゆるデザイナーにとっての

「包丁」です！
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　記憶について，みなさんは普段意識する
ことはありますか？　試験勉強や人との約
束，頼まれた用事，友だちの携帯電話番号
など，ちょっと考えただけでも，日常生活
の中のあらゆる場面で記憶は顔を出しま
す。人が生きていくうえで記憶はとても大
切な情報です。鏡の前に立ち，自分の姿を
見る。それが自分だとわかる。こんなあた
り前のことさえ，記憶がなければできなく
なってしまうのです。
　私たちは生まれてから，実に多くのこと
を記憶していきます。さまざま記憶（情
報）を蓄えていくことで，現代を生きてい
くための知恵を身につけ，自分自身をつ
くっているといってもいいでしょう。しか
し，記憶が蓄えられている脳にも容量の限

界があります。もし，私たちの五感を通じ
て入ってくる情報（目でみたもの，耳で聞
いたもの，匂いや味など）をすべて記憶し
ていったとしたら，5分ほどで脳の記憶容
量は満杯になってしまうといいます。脳の
中では，神経細胞がいろいろと複雑に刺激
しあって，どの情報を記憶し，どの情報を
捨てるか，とやりくりしながら，大切な記
憶を保存しているのです。
　私たちはときどき，すごい記憶力をもつ
人をみて，あんな風に記憶できたらいいの
にとか，どんな方法で記憶しているんだろ
う，ということを考えます。もし記憶のス
イッチがあって，これは覚えよう，これは
覚えなくていい，などとコントロールがで
きたら，ちょっと便利かもしれない，なん
て。
　記憶については，まだまだ解明できない
謎も多いようですが，かなり研究も進み，
その性質やしくみについての理解は進んで
います。「記憶のスイッチ」についても，
脳のこの辺にありそうだという研究報告が
少し前にありました。
　もちろんスイッチが見つかったとして
も，それをどうコントロールするかは別の
話です。脳はいつも同じコンディションで

いるわけではありません。コンディション
によって，覚えやすかったり，いくらがん
ばっても頭からこぼれ落ちていくように，
何一つ記憶に残らなかったりもします。一
朝一夕にはいかないのでしょうが，こうし
た記憶のコンディションの波をどうにかこ
うにかやりくりし，いつかは究極の記憶術
が生まれる日が来るのかもしれませんね。

リーマン予想解決のカギを握る「因数分解」

　因数分解という言葉はみなさん聞き覚えがあるのではないでしょ
うか。中学時代，数学の授業で出できましたね。共通因数をくくり出し
たりして，もとの数式を整数や多項式の積の形にするあれです。実は
リーマン予想を解くカギはいかにわかりやすい具体的に因数分解さ
れた式にできるかということにあるのです。つまり，零点や極たちが"よ

くわかるもの"になっていないので，リー
マン予想解決に至っていないというわ
けです。
　それでは，その零点や極ってそもそ
も何なのでしょうか。本書では，いろい
ろな問題を解きながら考えていきま
す。たとえば，14ページにあるような問
題です。よくよく見てみると，因数分解
できそうな式ですね。そういうところか
ら零点の意味を解き明かしていきま
す。

解き方の視点を変えてみよう！

　本書ではもう１つ，おもしろい試みをしています。零点を増やして
いったり，ゼータの逆関数を考えたりしてみるということです。視点を
変えてみるのです（134ページ，135ページ）。1次方程式や2次方程式
の解を求めることは中学でやりますね。そういう方程式も零点や逆関
数から眺めるとどんなことになっているか調べることができます。
　このように，中学生のころ学んだ数学の基礎知識をもとに，リーマン

予想の要である零点，極を理解することができるのです。リーマン予
想の核心，わかりやすい因数分解を求めるってどういうこと？と興味を
お持ちの方，ぜひご一読ください！
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リーマン予想を解こう
～新ゼータと因数分解からの
　アプローチ～
黒川信重　著／四六判・240ページ
定価（本体価格1580円＋税）
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AmazonのKindleストアと電子書籍

　Kindle Paperwhiteなどの専用端末やスマートフォン，タ

ブレットの広がりによって，電子書籍がぐっと身近なものに

なりました。電車やカフェなどで，タブレットやスマートフォン

で読書をしている人を見かけることも増えているような気

がします。

　電子書籍を販売しているWebサイトはたくさんあります

が，利用者が多いのがAmazonが運営しているKindleスト

アです。Kindleストアは，2012年7月に日本版がオープンし，

瞬く間に日本の電子書籍ストアでトップの人気を争っていま

す。Kindleストアでは，お得なセールが頻繁に開催されてお

り，欲しかった本を手軽に購入して，スマートフォンやタブレッ

トなどで読むことができます。

Amazon.co.jpのKindleストア

KDPって何？

　Kindleの電子書籍サービスの1つに，KDP（Kindle 

Direct Publishing：キンドルダイレクトパブリッシング）と

いうサービスがあります。KDPは，誰でも自由に自分の書い

た本をKindleストアで販売できるサービスです。これまで

は，出版社に持ち込んだり，高額の費用を払って自費出版し

たりなど，自分の本を出版するには高いハードルがありまし

た。しかし，KDPを利用すると，アカウント作成して電子書籍

ファイルを作るだけで，手軽に自分の本を世界中に販売する

ことができます。

　実際にKindleストアでは，多くの個人作成の本が売られ

ています。内容も，自分の体験やブログの記事をまとめた

エッセイや自作の漫画などの気軽に読めるものから，プログ

ラミングの専門書まで幅広い本があり，中には出版社の本

に混じってベストセラーになっている本もあります。

【

ベストセラーになっている個人の本もある

電子書籍を出版してみよう！

　KDPで本を出版するまでの流れを見てみましょう。本を

出版するまでには，大きく分けてアカウントの作成や税務手

続きなどの事務作業と電子書籍の制作作業の2つがありま

す。事務作業では，アメリカの税務手続きが必要になります。

これは，フォームが用意されているので，それに従って記入し

て提出するだけです。Kindle本は.mobiという独自のファイ

ルになっています。この.mobiファイルを作るのが電子書籍

の制作作業です。書籍の制作というと，高価で操作も難しい

専門ソフトが必要だと思われるかもしれませんが，そんなこ

とはありません。ほとんどのパソコンにインストールされて

いる，Microsoft Wordで原稿を作成して変換するだけで

手軽に作成できます。ただし，Wordの一部の機能を使うと，

Kindle本に正しく変換できないので，若干のコツが必要で

す。

　本書「Amazon Kindleストア 電子書籍出版のコレだ

け！技」では，出版するまでの事務手続きの仕方やWordを

使ったKindle本の作成方法，出版後のSNSやブログを使っ

た宣伝の仕方までを紹介しています。多くのKindle本を出

版してきた著者のノウハウが詰まっています！ 本書を読ん

で，あなたも作家デビューしてみませんか？

Amazon Kindleストア 

電子書籍
出版のコレだけ！技
加藤和幸　著
A5判・224ページ
定価（本体価格1880円＋税）
ISBN 978-4-7741-6420-5
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特集1

Web技術入門
10年先も役立つ!!……TCP/IP，HTTP，URL，HTML
　Tim Berners-Lee氏がWebの原型となる提案をしてから今年でちょ
うど25年が経過しました。その間，Webシステムは急激に成長し日々の
生活に欠かせない社会インフラになりました。本特集では，そのWebシス
テムを構成するための重要な要素である，HTTP（Hypertext Transfer 
Protocol），URL（Uniform Resource Locator），HTML（HyperText 
Markup Language），またその下で確実なネットワーク通信を行うため
のTCP/IPなど，新人エンジニアのうちから確実に身につけておきたい
Web技術に関する基本的な事項をまとめています。

特集2

実践テスト駆動インフラ＆CI
Infrastructure as Codeがもたらすワークフローの変革
　本特集のテーマは「テスト駆動インフラ」と「インフラCI」です。
PuppetやChefといった構成管理ツールの普及により，インフラをコー
ド化する「Infrastructure as Code」が広がりました。インフラをコー
ドで記述できるようになると，テスト駆動開発や継続的インテグレー
ション（CI）といった開発手法をインフラに対して適用することが可能と

なります。そこで本特集では，テスト駆動インフラとインフラCIを実運用
レベルで実践するための具体的な方法を解説します。テスト駆動インフ
ラにはPuppet，serverspec，Vagrant，VirtualBoxを用い，インフラ
CIにはGitHub，Wercker，DigitalOceanを用います。

特集3

はじめてのMac開発環境
<コマンド操作も怖くない>
　最近は，Web開発の環境にMacを用いる人が増えてきました。Mac
のOS XはUNIX系のOSですので，UNIXで長い間培われた，数多くのコ
マンドやツールをすぐに利用できます。ただ，今までWindowsを使って
いた人がMacで開発を始めると，コマンドプロンプトとターミナルの違
い，環境構築の方法など，戸惑うことが多々あります。そこで本特集で
は，エンジニアの人がMacおよびOS Xの基本を理解し，Macを使って
Web開発ができるようになることを目的に，コマンド操作から開発環境
の構築，そして開発のチュートリアルまでを紹介します。

特別企画
エンジニアの
学び方
効率的に知識を得て，
成果に結び付ける
　変 化 の 激しいWeb 業 界
で，日々登場する新技術をす
べて身に付けるのは不可能
です。本企画では，これから
エンジニア生活を始める方に
向けて，どうすれば効率的に
情報を収集できるのか，どう
すれば情報を理解して応用
力を身に付けることができる
のか，どうすれば理解を成果
に結び付けることができるの
かを解説します。

2014 vol.160 12

MAGAZINE GUIDE

（※カバーは前号のものです）

Vol.

80

Unityによる2Dゲーム開発入門
～プログラミング初心者がゲームを公開する最短コース
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ゲ ー ム の 面 白 さ は ア イ デ ア し だ い
ゲームの面白さはアイデアしだい

Unity2Dが流行する理由

　Unity2Dとは，ユニティー・テクノロ

ジーズ社が開発した，3Dゲーム開発用マ

ルチプラットフォームゲームエンジンで

あるUnityのバージョン4.3から追加され

た2Dゲーム制作に特化した機能群のこと

です。

　従来のUnityで2Dゲームを制作するに

は特殊なテクニックが必要であったり，

あまりゲームエンジンを使うメリットが

得られなかったりしましたが，Unity2D

の登場で誰でもかんたんに2Dゲームが作

成できるようになりました。とくに2D向

けのコンポーネントがいくつか追加され

たことで，2Dゲームに最適化された物理

エンジンを使ってさまざまなゲームを作

ることができるようになっています。

　またゲーム開発者にとっても，3Dゲー

ムを作るというのはリソースを確保する

という点に問題があり，敷居が高いのが

実 情 で し た （ そ れ を 解 決 す る た め に

Asset Storeがあります）。2Dゲーム

であれば自分で適当に絵を描いてもいい

ですし，2Dのデザインやイラストを作成

できるクリエイターはたくさんいます。

モバイル端末向けのアプリストアのラン

キングを見ても，2Dゲームが占める割合

の方が圧倒的に多いのもそのためです。

　当たり前のことですが，面白いゲーム

であることと2Dか3Dかにはまったく関

係がありません。ゲームの面白さはアイ

デアしだいです。

ゲーム開発の入門は2Dゲームから

　もう1つ重要な点として，ゲーム開発

初心者は2Dゲーム開発からはじめたほう

がいいと言えます。

　2Dと3Dでは座標の数が違います。

2Dでは縦横の2つの座標なのに対し，

3Dではそれに奥行きが加わります。奥行

きが加わることで，各ゲームオブジェク

トの座標管理は一気に複雑になり，思い

通りにコントロールするのが難しくなる

ため，挫折の原因になりかねません。

　また，手軽にゲームを作ろうとしたと

きにUnityを使えば，3Dゲーム開発がか

んたんにできるのはもちろんなのです

が ， 単 純 な ゲ ー ム に な れ ば な る ほ ど

Unityに作らされるゲームになってしま

います。それでは面白くないですよね。

2Dゲーム開発であれば，少し頑張るだけ

で自分のアイデアを形にできるはずで

す。

読者対象

　本書は，初心者向けに執筆しました。

プログラミング初心者でも一からはじめ

て1本のゲームアプリが開発できるよう

に，できる限りかみくだいてUnity2Dの

機 能 を 解 説 し て い ま す 。 も ち ろ ん ，

Unityにはじめてふれるという方にも読

んでいただける内容です。

　とは言ってもデザイナーさんなど非プ

ログラマの方にとって，ゲームプログラ

ミングは敷居が高く感じると思います。

ですので，筆者は本書の執筆にあたり，

知り合いのデザイナーさん達に実際に読

んでいただきました。わからない部分や

難解な部分を洗い出し，誰でもゲームが

作れるということにこだわって執筆しま

したので，プログラミング経験のない方

でも安心して読んでいただけると思いま

す。

本書の目的

　本書では，Unity4.3で新たに追加され

たUnity2Dの解説からはじまり，ゲーム

を作成して，最終的にはモバイルゲーム

用広告を組込み，アプリをリリースする

ことまでを目的としています。

作り込まれたゲームを制作するにはこの

本だけではもの足りないかもしれませ

ん。しかし現在のカジュアルゲーム（2D

ゲーム）市場を見ると，それほど技術的

に凝ったゲームではなくても，広告収入

などで大成功している例が数多くありま

す。つまりアイデアしだいで，誰でも

チャレンジできる環境が整っているとい

うことです。

さいごに

　繰り返しになりますが，本書は誰でも

2Dゲームを作れるようになることにこだ

わって執筆しています。本書を読んで，

ゲームを作れるようになれば，おそらく

ゲームに対する見方も変わると思いま

す。この部分はもしかしてこういう風に

作ってるのかな? とか，逆にここはどう

やって作ってるんだろう? とゲームの中

の動きが気になりだしたらそれはとても

いい兆候です。

　本書で2Dゲーム作りを学んで，その

ゲームがヒットしたらそれほどうれしい

ことはありません。

　Unity2Dと本書を使って「誰でもゲー

ムが作れる」を実際に体験してみましょ

う。

（はじめにより抜粋）

第1特集
新人Linux 使い養成講座

設定ファイルの読み方・書き
方でわかるLinux のしくみ
上達のヒントは設定ファイルを大事に扱うこと
　UNIXを使い始めて，戸惑うのは設定ファイルの多さ，そしてその保存
場所です。本特集では，Linuxをベースに，ディレクトリとファイル編集
の方法を最初に学びます。ユーザ管理，システム設定，ネットワーク設
定，各種アプリケーション設定などの要点を押さえていきます。スジ良
くLinuxのシステムを深く理解するための基礎体力をつける基礎講座で
す。システム管理者予備軍だけでなく，クラウドでDevOps な皆さんに
もぜひ！

第2特集
今日から始めるUbuntuライフ

Ubuntu 14.04 LTS 徹底解説

　エントリーユーザーからベテランまでUbuntu 漬け！！デスクトップの
新機能説明，GNOMEの使い方から，LTS（ロングタイムサポート）のポ
イント，Ubuntu Touch/SDK/Unity8/Mirについて，さらには
Foundation&Serverとぎゅっとまとめて解説します。

特別企画
Google Glass GDK 先取り解説
　未来のメガネ，世界を変えるかもしれないガジェット「Google 
Glass」のソフトウェア開発方法を紹介します。本邦初！

特別企画
クラウド監視ツール「OpenTSDB」（前編）
　分散化が進み，管理しなけ
ればならないサーバが数千
台，数万台規模にまで広がっ
ています。こういった大規模
かつ複雑なシステムを監視す
るためのリアル タイム 分 析
ツールとして生まれたのが
OpenTSDBです。その特徴は
「リアルタイム」「豊富な分
析機能」「スケーラブル」な点
にあり，そのパワフルな監視
機能は中小規模のシステムに
とっても魅力的です。前編で
は ，V a g r a n t と シ ン グ ル
HBaseを使ってOpenTSDB 
を動作させます。その実力を
体感してみましょう。
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特集1

Web技術入門
10年先も役立つ!!……TCP/IP，HTTP，URL，HTML
　Tim Berners-Lee氏がWebの原型となる提案をしてから今年でちょ
うど25年が経過しました。その間，Webシステムは急激に成長し日々の
生活に欠かせない社会インフラになりました。本特集では，そのWebシス
テムを構成するための重要な要素である，HTTP（Hypertext Transfer 
Protocol），URL（Uniform Resource Locator），HTML（HyperText 
Markup Language），またその下で確実なネットワーク通信を行うため
のTCP/IPなど，新人エンジニアのうちから確実に身につけておきたい
Web技術に関する基本的な事項をまとめています。

特集2

実践テスト駆動インフラ＆CI
Infrastructure as Codeがもたらすワークフローの変革
　本特集のテーマは「テスト駆動インフラ」と「インフラCI」です。
PuppetやChefといった構成管理ツールの普及により，インフラをコー
ド化する「Infrastructure as Code」が広がりました。インフラをコー
ドで記述できるようになると，テスト駆動開発や継続的インテグレー
ション（CI）といった開発手法をインフラに対して適用することが可能と

なります。そこで本特集では，テスト駆動インフラとインフラCIを実運用
レベルで実践するための具体的な方法を解説します。テスト駆動インフ
ラにはPuppet，serverspec，Vagrant，VirtualBoxを用い，インフラ
CIにはGitHub，Wercker，DigitalOceanを用います。

特集3

はじめてのMac開発環境
<コマンド操作も怖くない>
　最近は，Web開発の環境にMacを用いる人が増えてきました。Mac
のOS XはUNIX系のOSですので，UNIXで長い間培われた，数多くのコ
マンドやツールをすぐに利用できます。ただ，今までWindowsを使って
いた人がMacで開発を始めると，コマンドプロンプトとターミナルの違
い，環境構築の方法など，戸惑うことが多々あります。そこで本特集で
は，エンジニアの人がMacおよびOS Xの基本を理解し，Macを使って
Web開発ができるようになることを目的に，コマンド操作から開発環境
の構築，そして開発のチュートリアルまでを紹介します。

特別企画
エンジニアの
学び方
効率的に知識を得て，
成果に結び付ける
　変 化 の 激しいWeb 業 界
で，日々登場する新技術をす
べて身に付けるのは不可能
です。本企画では，これから
エンジニア生活を始める方に
向けて，どうすれば効率的に
情報を収集できるのか，どう
すれば情報を理解して応用
力を身に付けることができる
のか，どうすれば理解を成果
に結び付けることができるの
かを解説します。
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ゲ ー ム の 面 白 さ は ア イ デ ア し だ い
ゲームの面白さはアイデアしだい

Unity2Dが流行する理由

　Unity2Dとは，ユニティー・テクノロ

ジーズ社が開発した，3Dゲーム開発用マ

ルチプラットフォームゲームエンジンで

あるUnityのバージョン4.3から追加され

た2Dゲーム制作に特化した機能群のこと

です。

　従来のUnityで2Dゲームを制作するに

は特殊なテクニックが必要であったり，

あまりゲームエンジンを使うメリットが

得られなかったりしましたが，Unity2D

の登場で誰でもかんたんに2Dゲームが作

成できるようになりました。とくに2D向

けのコンポーネントがいくつか追加され

たことで，2Dゲームに最適化された物理

エンジンを使ってさまざまなゲームを作

ることができるようになっています。

　またゲーム開発者にとっても，3Dゲー

ムを作るというのはリソースを確保する

という点に問題があり，敷居が高いのが

実 情 で し た （ そ れ を 解 決 す る た め に

Asset Storeがあります）。2Dゲーム

であれば自分で適当に絵を描いてもいい

ですし，2Dのデザインやイラストを作成

できるクリエイターはたくさんいます。

モバイル端末向けのアプリストアのラン

キングを見ても，2Dゲームが占める割合

の方が圧倒的に多いのもそのためです。

　当たり前のことですが，面白いゲーム

であることと2Dか3Dかにはまったく関

係がありません。ゲームの面白さはアイ

デアしだいです。

ゲーム開発の入門は2Dゲームから

　もう1つ重要な点として，ゲーム開発

初心者は2Dゲーム開発からはじめたほう

がいいと言えます。

　2Dと3Dでは座標の数が違います。

2Dでは縦横の2つの座標なのに対し，

3Dではそれに奥行きが加わります。奥行

きが加わることで，各ゲームオブジェク

トの座標管理は一気に複雑になり，思い

通りにコントロールするのが難しくなる

ため，挫折の原因になりかねません。

　また，手軽にゲームを作ろうとしたと

きにUnityを使えば，3Dゲーム開発がか

んたんにできるのはもちろんなのです

が ， 単 純 な ゲ ー ム に な れ ば な る ほ ど

Unityに作らされるゲームになってしま

います。それでは面白くないですよね。

2Dゲーム開発であれば，少し頑張るだけ

で自分のアイデアを形にできるはずで

す。

読者対象

　本書は，初心者向けに執筆しました。

プログラミング初心者でも一からはじめ

て1本のゲームアプリが開発できるよう

に，できる限りかみくだいてUnity2Dの

機 能 を 解 説 し て い ま す 。 も ち ろ ん ，

Unityにはじめてふれるという方にも読

んでいただける内容です。

　とは言ってもデザイナーさんなど非プ

ログラマの方にとって，ゲームプログラ

ミングは敷居が高く感じると思います。

ですので，筆者は本書の執筆にあたり，

知り合いのデザイナーさん達に実際に読

んでいただきました。わからない部分や

難解な部分を洗い出し，誰でもゲームが

作れるということにこだわって執筆しま

したので，プログラミング経験のない方

でも安心して読んでいただけると思いま

す。

本書の目的

　本書では，Unity4.3で新たに追加され

たUnity2Dの解説からはじまり，ゲーム

を作成して，最終的にはモバイルゲーム

用広告を組込み，アプリをリリースする

ことまでを目的としています。

作り込まれたゲームを制作するにはこの

本だけではもの足りないかもしれませ

ん。しかし現在のカジュアルゲーム（2D

ゲーム）市場を見ると，それほど技術的

に凝ったゲームではなくても，広告収入

などで大成功している例が数多くありま

す。つまりアイデアしだいで，誰でも

チャレンジできる環境が整っているとい

うことです。

さいごに

　繰り返しになりますが，本書は誰でも

2Dゲームを作れるようになることにこだ

わって執筆しています。本書を読んで，

ゲームを作れるようになれば，おそらく

ゲームに対する見方も変わると思いま

す。この部分はもしかしてこういう風に

作ってるのかな? とか，逆にここはどう

やって作ってるんだろう? とゲームの中

の動きが気になりだしたらそれはとても

いい兆候です。

　本書で2Dゲーム作りを学んで，その

ゲームがヒットしたらそれほどうれしい

ことはありません。

　Unity2Dと本書を使って「誰でもゲー

ムが作れる」を実際に体験してみましょ

う。

（はじめにより抜粋）

第1特集
新人Linux 使い養成講座

設定ファイルの読み方・書き
方でわかるLinux のしくみ
上達のヒントは設定ファイルを大事に扱うこと
　UNIXを使い始めて，戸惑うのは設定ファイルの多さ，そしてその保存
場所です。本特集では，Linuxをベースに，ディレクトリとファイル編集
の方法を最初に学びます。ユーザ管理，システム設定，ネットワーク設
定，各種アプリケーション設定などの要点を押さえていきます。スジ良
くLinuxのシステムを深く理解するための基礎体力をつける基礎講座で
す。システム管理者予備軍だけでなく，クラウドでDevOps な皆さんに
もぜひ！

第2特集
今日から始めるUbuntuライフ

Ubuntu 14.04 LTS 徹底解説

　エントリーユーザーからベテランまでUbuntu 漬け！！デスクトップの
新機能説明，GNOMEの使い方から，LTS（ロングタイムサポート）のポ
イント，Ubuntu Touch/SDK/Unity8/Mirについて，さらには
Foundation&Serverとぎゅっとまとめて解説します。

特別企画
Google Glass GDK 先取り解説
　未来のメガネ，世界を変えるかもしれないガジェット「Google 
Glass」のソフトウェア開発方法を紹介します。本邦初！

特別企画
クラウド監視ツール「OpenTSDB」（前編）
　分散化が進み，管理しなけ
ればならないサーバが数千
台，数万台規模にまで広がっ
ています。こういった大規模
かつ複雑なシステムを監視す
るためのリアル タイム 分 析
ツールとして生まれたのが
OpenTSDBです。その特徴は
「リアルタイム」「豊富な分
析機能」「スケーラブル」な点
にあり，そのパワフルな監視
機能は中小規模のシステムに
とっても魅力的です。前編で
は ，V a g r a n t と シ ン グ ル
HBaseを使ってOpenTSDB 
を動作させます。その実力を
体感してみましょう。
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小原裕太　著/B5変形判・288頁
定価（本体1780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6411-3
はじめてMacを使う人のために，Mac
の基本操作，写真や音楽の楽しみ方，
アプリの活用，iPhoneとの連携，簡
単なカスタマイズなどを紹介します。
OS X Mavericksに対応しています。

今すぐ使えるかんたん　MacBook 
[OS X 10.9 Mavericks対応]

オフィスソフト

OS OS

河合浩之　著/特殊判型判・192頁
定価（本体780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6406-9
スライド作成を効率よく行う方法や，表や
図形などの利用方法など，仕事に役立つ便
利な機能を厳選して紹介します。解説画面
はPowerPoint 2013，対応バージョンは
2007～2013。

オフィスソフト
今すぐ使えるかんたん文庫
パワーポイントPowerPoint
あっ！と驚く快速ワザ リンクアップ　著/B6変形判・192頁

定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6339-0
ア ッ プ ル が 提 供 す る ウ ェ ブ サ ー ビ ス
iCloud。「iCloudってなんだろう？」「仕
事や趣味でもっと便利にiPhone/iPadが使
えないか？」と考える人にiCloudの基本的
な使い方と活用法を解説します。

インターネット
今すぐ使えるかんたんmini
iCloud基本&便利技 iOS7対応版

養成読本編集部　著
B5判・128頁/定価（本体1980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6429-8
メディアの広告在庫と広告主の広告効果を最適化するRTB，企業のマーケティング活
動に利用されるDMPなどのアドテクノロジーはすでに活用段階に入っています。本書
は，アドテク業界をリードする執筆陣が「オーディエンスデータの理解」「データ分析
を中心とした組織」「広告の配信技術」「広告効果の測定方法」を解説しております。

インターネット

アドテクノロジー プロフェッショナル養成読本
～デジタルマーケティング時代の広告効果を最適化！

鈴木朋子　著
特殊判型判・256頁
定価（本体680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6407-6
知っておくと得をするLINEの便利な機能
をやさしく解説します。トークや通話の
基本の使い方から，公式アプリの使いこ
なしや裏ワザ!?も紹介。文庫サイズなの
で，通勤時間などにさくっと読めます。

インターネット
今すぐ使えるかんたん文庫
LINEあっ！と驚く快適ワザ

プログラミング、データベース、サーバ管理

太田一郎　著
B5変形判・304頁
定価（本体2880円＋税）
ISBN 978-4-7741-6421-2
Windowsストアアプリを構築する上で必要
な要素技術の考え方および実装方法，テス
トまで，ひとつひとつ丁寧に取り上げて解
説します。アプリ開発において有効な方法
を明示しながら，開発手順がわかります。

プログラミング、データベース、サーバ管理
Windows8 プログラミング本格入門
～ストアアプリのUI/UX・実装・テストまで
 [Windows8.1対応版]

山田祥寛　著
B5変形判・544頁
定価（本体3500円＋税）
ISBN 978-4-7741-6410-6
Ruby on Railsの基本から，MVCモ
デルに則ったWebアプリ開発，ルー
ティングやテストの方法のほか，クラ
イアントサイド開発としてAsset 
PipelineやCoffeeScript，SCSS，
Ajaxなどの最新技術も網羅します。

プログラミング、データベース、サーバ管理
Ruby on Rails 4
アプリケーションプログラミング

門脇香奈子　著
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6087-0
Excelを使ってビジネス書類を作成すると
きに役立つ情報を満載した書籍です。
Excelを使った文書レイアウトの基本から始
まり，グラフや図を使った企画書や報告書
など，ビジネス文書作成に欠かすことので
きないテクニックを厳選しました。

今すぐ使えるかんたん文庫
エクセル文書作成あっ！と驚く快速ワザ

オンサイト　著
B5変形判・320頁
定価（本体1000円＋税）
ISBN 978-4-7741-6419-9
ファイルの操作から標準アプリケーショ
ンの使い方だけでなく，音楽や動画を楽
しむ方法やネットワークの設定方法まで
網羅しています。最新のサービスの利用
方法もあわせて解説します。

今すぐ使えるかんたん
Windows7 ［最新版］

OS

橋本和則　著
A5判・512頁
定価（本体2980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6439-7
リファインされた8.1の新機能，タッチ
パネルへの対応がさらに進んだインタ
フェースなど，新OSの魅力を紹介。また
『上巻』で触れなかった，8/8.1のネッ
トワーク関連の設定方法と使いこなしを
詳細に解説します。

Windows8/8.1 上級マニュアル 
下巻

髙橋俊光，諏訪悠紀，湯村翼，平屋真吾，平井祐樹　著
B5判・144頁/定価（本体1980円＋税）/ISBN 978-4-7741-6385-7
iPhone，iPad向けのiOSアプリ開発に関する変化をキャッチアップしつつ，ベースとなる
開発技術，UI/UXに関する考え方，個人向け，エンタープライズ向けアプリそれぞれの開
発成功のポイント等をわかりやすく解説。知っておくべき基礎知識，iOS開発の始め方，
UIデザイン，OSS技術など，業務としてiOSアプリ開発に取り組むため，現場で役立つ解
説が満載です。

iOSアプリエンジニア養成読本
[クリエイティブな開発のための技術力/デザイン力/マインドを養う！]

プログラミング、データベース、サーバ管理

和田裕介，石田絢一(uzulla)，すがわらまさのり，斎藤祐一郎　著
B5判・144頁/定価（本体1880円＋税）/ISBN 978-4-7741-6367-3
本書では，Webアプリケーション開発の基礎を，前提知識，開発，デプロイ，運用の各
フェーズに分けて解説し，全体像の体系的な理解を促すものとして刊行します。最前線の
現場で活躍する著者勢が各々の得意分野について書いているので，実践的な内容に仕上
がりました。見落としがちなWebを配信するための本番環境の構築，そして運用に関して
もピックアップしています。

Webアプリエンジニア養成読本
〔しくみ，開発，環境構築・運用…全体像を最新知識で最初から！〕

本郷PC塾　著/A4変形判・264頁
定価（本体2180円＋税）
CD-ROM×1
ISBN 978-4-7741-6353-6
合格のための最適な学習カリキュラムを
提供します。試験の出題範囲を完全に網
羅しつつ，Office本来の学習しやすさを
考慮したオリジナルのカリキュラム順に
再構成！ 本番さながらの模擬テストで試
験対策はばっちり！

30レッスンで絶対合格!
Microsoft Office Specialist PowerPoint 2010 テキスト+問題集

資格試験

近藤孝之　著
新書判・192頁
定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6374-1
いつでもどこでもサッと取り出して勉強でき
ます。問題の裏ページに解答・解説を掲載。
各節ごとに基礎問題と挑戦問題，章末には過
去問題を設け，ステップアップしながら基礎
の確認と実力の向上を図ることができます。

資格試験
要点確認これだけ!
ITパスポートポケット一問一答問題集

エディフィストラーニング株式会社　著
B5判・384頁
定価（本体2980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6355-0
22年～25年の4回分の試験を年度別に掲
載，見開き構成で，素早く「解く」「解説を
読む」「正解チェック」を行えます。巻末に
解答用紙，21年秋試験分はPDFのダウン
ロードで提供します。

資格試験
平成26年度
ネットワークスペシャリスト パーフェクトラーニング
過去問題集

岡嶋裕史　著
A5判・624頁
定価（本体2980円＋税）/CD-ROM×1
ISBN 978-4-7741-6354-3
幅広い午前問題の出題範囲をカバーし，豊
富な図解が理解を助けます。難関の午後問
題対策として，問題文の分析とポイントの
つかみ方を徹底解説。試験対策問題集を
別冊で添付しています。

資格試験
平成26年度
ネットワークスペシャリスト 合格教本

オンサイト　著
B6変形判・192頁
定価（本体1080円＋税）
ISBN 978-4-7741-6340-6
Googleが発売している7インチタブレッ
ト「Nexus 7」の使い方をわかりやすく
説明します。基本操作から，メール，イン
ターネット，Andoroid4.4で追加された
新機能までを紹介します。

今すぐ使えるかんたんmini
Nexus7 Android4.4対応版

技術評論社編集部　著
四六判・256頁
定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6334-5
通話／メールといった従来の携帯電話とし
ての基本的な使い方はもちろん，カメラや
インターネット，各種Googleサービス，便
利なアプリケーションのインストールと使
い方も解説します。

モバイル
ゼロからはじめる
au AQUOS PHONE SERIE mini SHL24 スマートガイド

リンクアップ　著
四六判・224ページ
定価（本体価格1180円＋税）
ISBN 978-4-7741-6170-9
NTTドコモのAndroid 4.3搭載スマート
フォン「GALAXY J SC-02F」の初心者向
け解説書です。基本的な使い方はもちろ
ん，カメラ，インターネット，各種Google
サービス，各種NTTドコモのサービスなど
の使い方も解説しています。

モバイル
ゼロからはじめる
ドコモ GALAXY J SC-02F スマートガイド

清水徹，ナイスク　著
B6変形判・192頁
定価（本体1380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6338-3
ソニーのデジタル一眼レフカメラ，α 
NEX-5T/5Rに対応した解説書。基本的な
操作方法から，プロのカメラマンが教える
シ ー ン 別 撮 影 テ ク ニ ッ ク ま で ， α 
NEX-5T/5Rを使いこなすための方法が満
載の1冊です。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
ソニーαNEX-5T/5R基本&応用 撮影ガイド

吉住志穂，礒村浩一，ナイスク　著
B6変形判・192頁
定価（本体1380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6333-8
高画質で定評のあるOM-Dシリーズのエン
トリー機がE-M10です。最新にして最高
に近い性能を，超薄型・小型軽量の金属ボ
ディに凝縮。この1冊を片手に，E-M10
で日常の生活をドラマチックに切り取りま
しょう。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
オリンパス OM-D E-M10基本&応用 撮影ガイド

MOSHbooks　著
B6変形判・192頁
定価（本体1180円＋税）
ISBN 978-4-7741-6402-1
Nikonのデジタル一眼レフカメラD5300
の操作解説書。「ピント」「露出」「構
図」といった写真上達に必要な知識から，
D5300のさまざまな機能を利用した使い
こなしまで，体系立てて解説します。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
NikonD5300基本&応用 撮影ガイドWEB+DB PRESS編集部　編

B5判・204頁
定価（本体1980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6365-9
データベースの設計，SQLの使いどころから，オープンソース
RDBMSの代表格であるMySQL，最近普及が進むMongoDB
やRedisなどのNoSQL，Amazon Web Services上で大規模
データ分析を行えるRedshiftなど，最新かつエンジニアに
とって役に立つノウハウを一冊にギュッとまとめました。

データベース徹底攻略
プログラミング、データベース、サーバ管理

山崎泰史，武吉佑祐　著
A5判・224頁
定価（本体2680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6364-2
ストレージ，CPU，ネットワークといったあらゆる点から「なぜ，
RDBMSは遅くなるのか？」と「どうすれば，性能を最大限引き
出せるのか？」を徹底解説。Oracle Exadataなどの最新同行も
ふまえて，RDBMSの限界を引き出す最新常識を教えます。

データベースの限界性能を引き出す技術
～NoSQLに飛びつく前に知っておきたい原理と
　最新テクニック

プログラミング、データベース、サーバ管理

リンクアップ　著/B5変形判・352頁/定価（本体1480円＋税）
ISBN 978-4-7741-6336-9
「iPhoneの使い方を知りたい！」「iPhoneを使いこなしたい！」と考えている皆さ
んのためのガイドブックです。docomo/au/SoftBankの3キャリアをカバーし，新
しいiOS 7の機能や画面に完全対応。最新iPhone 5s/5cの基本的な使い方・操作方
法はもちろん，トラブル解決法，覚えておくと必ず役立つテクニックまで，幅広く紹
介します。

今すぐ使えるかんたん
iPhone5s/5c完全ガイドブック 
困った解決&便利技 [iOS7対応版]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・184頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6424-3
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本 管理監視編」
が新登場！ あらゆるビジネス要求に応えるための基盤技術であるシステム監視に
フォーカスして，そのノウハウをわかりやすく解説します。さまざまなツールやスクリ
プトの活用法から豊富な現場経験を持つ著者のノウハウまで，丁寧に解説します。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本 管理/監視編
[24時間365日稼働を支える知恵と知識が満載!]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・196頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6425-0
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本 仮想化活用
編」が新登場！ これからサーバ／インフラエンジニアとして活躍しようとしている
方，現在サーバ／インフラ管理に取り組んでいる方向けに，現場で役立つ仮想化活
用ノウハウをわかりやすく解説します。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本 仮想化活用編
[クラウドな現場で役立つ知恵と知識が満載!]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・216頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6422-9
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本」が新登場！ 
サーバ／インフラの基礎，煩雑なシステム管理を効率よく行う方法，クラウド時代のシ
ステム管理，インフラ管理のために知っておきたい知識を満載してお届けします。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本
[現場で役立つ知恵と知識が満載!]

モバイル

モバイル

図書のお求めは全国の書店、またはオンライン書店で！新・刊・案・内
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小原裕太　著/B5変形判・288頁
定価（本体1780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6411-3
はじめてMacを使う人のために，Mac
の基本操作，写真や音楽の楽しみ方，
アプリの活用，iPhoneとの連携，簡
単なカスタマイズなどを紹介します。
OS X Mavericksに対応しています。

今すぐ使えるかんたん　MacBook 
[OS X 10.9 Mavericks対応]

オフィスソフト

OS OS

河合浩之　著/特殊判型判・192頁
定価（本体780円＋税）
ISBN 978-4-7741-6406-9
スライド作成を効率よく行う方法や，表や
図形などの利用方法など，仕事に役立つ便
利な機能を厳選して紹介します。解説画面
はPowerPoint 2013，対応バージョンは
2007～2013。

オフィスソフト
今すぐ使えるかんたん文庫
パワーポイントPowerPoint
あっ！と驚く快速ワザ リンクアップ　著/B6変形判・192頁

定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6339-0
ア ッ プ ル が 提 供 す る ウ ェ ブ サ ー ビ ス
iCloud。「iCloudってなんだろう？」「仕
事や趣味でもっと便利にiPhone/iPadが使
えないか？」と考える人にiCloudの基本的
な使い方と活用法を解説します。

インターネット
今すぐ使えるかんたんmini
iCloud基本&便利技 iOS7対応版

養成読本編集部　著
B5判・128頁/定価（本体1980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6429-8
メディアの広告在庫と広告主の広告効果を最適化するRTB，企業のマーケティング活
動に利用されるDMPなどのアドテクノロジーはすでに活用段階に入っています。本書
は，アドテク業界をリードする執筆陣が「オーディエンスデータの理解」「データ分析
を中心とした組織」「広告の配信技術」「広告効果の測定方法」を解説しております。

インターネット

アドテクノロジー プロフェッショナル養成読本
～デジタルマーケティング時代の広告効果を最適化！

鈴木朋子　著
特殊判型判・256頁
定価（本体680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6407-6
知っておくと得をするLINEの便利な機能
をやさしく解説します。トークや通話の
基本の使い方から，公式アプリの使いこ
なしや裏ワザ!?も紹介。文庫サイズなの
で，通勤時間などにさくっと読めます。

インターネット
今すぐ使えるかんたん文庫
LINEあっ！と驚く快適ワザ

プログラミング、データベース、サーバ管理

太田一郎　著
B5変形判・304頁
定価（本体2880円＋税）
ISBN 978-4-7741-6421-2
Windowsストアアプリを構築する上で必要
な要素技術の考え方および実装方法，テス
トまで，ひとつひとつ丁寧に取り上げて解
説します。アプリ開発において有効な方法
を明示しながら，開発手順がわかります。

プログラミング、データベース、サーバ管理
Windows8 プログラミング本格入門
～ストアアプリのUI/UX・実装・テストまで
 [Windows8.1対応版]

山田祥寛　著
B5変形判・544頁
定価（本体3500円＋税）
ISBN 978-4-7741-6410-6
Ruby on Railsの基本から，MVCモ
デルに則ったWebアプリ開発，ルー
ティングやテストの方法のほか，クラ
イアントサイド開発としてAsset 
PipelineやCoffeeScript，SCSS，
Ajaxなどの最新技術も網羅します。

プログラミング、データベース、サーバ管理
Ruby on Rails 4
アプリケーションプログラミング

門脇香奈子　著
特殊判型判・256ページ
定価（本体価格680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6087-0
Excelを使ってビジネス書類を作成すると
きに役立つ情報を満載した書籍です。
Excelを使った文書レイアウトの基本から始
まり，グラフや図を使った企画書や報告書
など，ビジネス文書作成に欠かすことので
きないテクニックを厳選しました。

今すぐ使えるかんたん文庫
エクセル文書作成あっ！と驚く快速ワザ

オンサイト　著
B5変形判・320頁
定価（本体1000円＋税）
ISBN 978-4-7741-6419-9
ファイルの操作から標準アプリケーショ
ンの使い方だけでなく，音楽や動画を楽
しむ方法やネットワークの設定方法まで
網羅しています。最新のサービスの利用
方法もあわせて解説します。

今すぐ使えるかんたん
Windows7 ［最新版］

OS

橋本和則　著
A5判・512頁
定価（本体2980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6439-7
リファインされた8.1の新機能，タッチ
パネルへの対応がさらに進んだインタ
フェースなど，新OSの魅力を紹介。また
『上巻』で触れなかった，8/8.1のネッ
トワーク関連の設定方法と使いこなしを
詳細に解説します。

Windows8/8.1 上級マニュアル 
下巻

髙橋俊光，諏訪悠紀，湯村翼，平屋真吾，平井祐樹　著
B5判・144頁/定価（本体1980円＋税）/ISBN 978-4-7741-6385-7
iPhone，iPad向けのiOSアプリ開発に関する変化をキャッチアップしつつ，ベースとなる
開発技術，UI/UXに関する考え方，個人向け，エンタープライズ向けアプリそれぞれの開
発成功のポイント等をわかりやすく解説。知っておくべき基礎知識，iOS開発の始め方，
UIデザイン，OSS技術など，業務としてiOSアプリ開発に取り組むため，現場で役立つ解
説が満載です。

iOSアプリエンジニア養成読本
[クリエイティブな開発のための技術力/デザイン力/マインドを養う！]

プログラミング、データベース、サーバ管理

和田裕介，石田絢一(uzulla)，すがわらまさのり，斎藤祐一郎　著
B5判・144頁/定価（本体1880円＋税）/ISBN 978-4-7741-6367-3
本書では，Webアプリケーション開発の基礎を，前提知識，開発，デプロイ，運用の各
フェーズに分けて解説し，全体像の体系的な理解を促すものとして刊行します。最前線の
現場で活躍する著者勢が各々の得意分野について書いているので，実践的な内容に仕上
がりました。見落としがちなWebを配信するための本番環境の構築，そして運用に関して
もピックアップしています。

Webアプリエンジニア養成読本
〔しくみ，開発，環境構築・運用…全体像を最新知識で最初から！〕

本郷PC塾　著/A4変形判・264頁
定価（本体2180円＋税）
CD-ROM×1
ISBN 978-4-7741-6353-6
合格のための最適な学習カリキュラムを
提供します。試験の出題範囲を完全に網
羅しつつ，Office本来の学習しやすさを
考慮したオリジナルのカリキュラム順に
再構成！ 本番さながらの模擬テストで試
験対策はばっちり！

30レッスンで絶対合格!
Microsoft Office Specialist PowerPoint 2010 テキスト+問題集

資格試験

近藤孝之　著
新書判・192頁
定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6374-1
いつでもどこでもサッと取り出して勉強でき
ます。問題の裏ページに解答・解説を掲載。
各節ごとに基礎問題と挑戦問題，章末には過
去問題を設け，ステップアップしながら基礎
の確認と実力の向上を図ることができます。

資格試験
要点確認これだけ!
ITパスポートポケット一問一答問題集

エディフィストラーニング株式会社　著
B5判・384頁
定価（本体2980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6355-0
22年～25年の4回分の試験を年度別に掲
載，見開き構成で，素早く「解く」「解説を
読む」「正解チェック」を行えます。巻末に
解答用紙，21年秋試験分はPDFのダウン
ロードで提供します。

資格試験
平成26年度
ネットワークスペシャリスト パーフェクトラーニング
過去問題集

岡嶋裕史　著
A5判・624頁
定価（本体2980円＋税）/CD-ROM×1
ISBN 978-4-7741-6354-3
幅広い午前問題の出題範囲をカバーし，豊
富な図解が理解を助けます。難関の午後問
題対策として，問題文の分析とポイントの
つかみ方を徹底解説。試験対策問題集を
別冊で添付しています。

資格試験
平成26年度
ネットワークスペシャリスト 合格教本

オンサイト　著
B6変形判・192頁
定価（本体1080円＋税）
ISBN 978-4-7741-6340-6
Googleが発売している7インチタブレッ
ト「Nexus 7」の使い方をわかりやすく
説明します。基本操作から，メール，イン
ターネット，Andoroid4.4で追加された
新機能までを紹介します。

今すぐ使えるかんたんmini
Nexus7 Android4.4対応版

技術評論社編集部　著
四六判・256頁
定価（本体1280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6334-5
通話／メールといった従来の携帯電話とし
ての基本的な使い方はもちろん，カメラや
インターネット，各種Googleサービス，便
利なアプリケーションのインストールと使
い方も解説します。

モバイル
ゼロからはじめる
au AQUOS PHONE SERIE mini SHL24 スマートガイド

リンクアップ　著
四六判・224ページ
定価（本体価格1180円＋税）
ISBN 978-4-7741-6170-9
NTTドコモのAndroid 4.3搭載スマート
フォン「GALAXY J SC-02F」の初心者向
け解説書です。基本的な使い方はもちろ
ん，カメラ，インターネット，各種Google
サービス，各種NTTドコモのサービスなど
の使い方も解説しています。

モバイル
ゼロからはじめる
ドコモ GALAXY J SC-02F スマートガイド

清水徹，ナイスク　著
B6変形判・192頁
定価（本体1380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6338-3
ソニーのデジタル一眼レフカメラ，α 
NEX-5T/5Rに対応した解説書。基本的な
操作方法から，プロのカメラマンが教える
シ ー ン 別 撮 影 テ ク ニ ッ ク ま で ， α 
NEX-5T/5Rを使いこなすための方法が満
載の1冊です。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
ソニーαNEX-5T/5R基本&応用 撮影ガイド

吉住志穂，礒村浩一，ナイスク　著
B6変形判・192頁
定価（本体1380円＋税）
ISBN 978-4-7741-6333-8
高画質で定評のあるOM-Dシリーズのエン
トリー機がE-M10です。最新にして最高
に近い性能を，超薄型・小型軽量の金属ボ
ディに凝縮。この1冊を片手に，E-M10
で日常の生活をドラマチックに切り取りま
しょう。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
オリンパス OM-D E-M10基本&応用 撮影ガイド

MOSHbooks　著
B6変形判・192頁
定価（本体1180円＋税）
ISBN 978-4-7741-6402-1
Nikonのデジタル一眼レフカメラD5300
の操作解説書。「ピント」「露出」「構
図」といった写真上達に必要な知識から，
D5300のさまざまな機能を利用した使い
こなしまで，体系立てて解説します。

デジカメ
今すぐ使えるかんたんmini
NikonD5300基本&応用 撮影ガイドWEB+DB PRESS編集部　編

B5判・204頁
定価（本体1980円＋税）
ISBN 978-4-7741-6365-9
データベースの設計，SQLの使いどころから，オープンソース
RDBMSの代表格であるMySQL，最近普及が進むMongoDB
やRedisなどのNoSQL，Amazon Web Services上で大規模
データ分析を行えるRedshiftなど，最新かつエンジニアに
とって役に立つノウハウを一冊にギュッとまとめました。

データベース徹底攻略
プログラミング、データベース、サーバ管理

山崎泰史，武吉佑祐　著
A5判・224頁
定価（本体2680円＋税）
ISBN 978-4-7741-6364-2
ストレージ，CPU，ネットワークといったあらゆる点から「なぜ，
RDBMSは遅くなるのか？」と「どうすれば，性能を最大限引き
出せるのか？」を徹底解説。Oracle Exadataなどの最新同行も
ふまえて，RDBMSの限界を引き出す最新常識を教えます。

データベースの限界性能を引き出す技術
～NoSQLに飛びつく前に知っておきたい原理と
　最新テクニック

プログラミング、データベース、サーバ管理

リンクアップ　著/B5変形判・352頁/定価（本体1480円＋税）
ISBN 978-4-7741-6336-9
「iPhoneの使い方を知りたい！」「iPhoneを使いこなしたい！」と考えている皆さ
んのためのガイドブックです。docomo/au/SoftBankの3キャリアをカバーし，新
しいiOS 7の機能や画面に完全対応。最新iPhone 5s/5cの基本的な使い方・操作方
法はもちろん，トラブル解決法，覚えておくと必ず役立つテクニックまで，幅広く紹
介します。

今すぐ使えるかんたん
iPhone5s/5c完全ガイドブック 
困った解決&便利技 [iOS7対応版]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・184頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6424-3
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本 管理監視編」
が新登場！ あらゆるビジネス要求に応えるための基盤技術であるシステム監視に
フォーカスして，そのノウハウをわかりやすく解説します。さまざまなツールやスクリ
プトの活用法から豊富な現場経験を持つ著者のノウハウまで，丁寧に解説します。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本 管理/監視編
[24時間365日稼働を支える知恵と知識が満載!]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・196頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6425-0
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本 仮想化活用
編」が新登場！ これからサーバ／インフラエンジニアとして活躍しようとしている
方，現在サーバ／インフラ管理に取り組んでいる方向けに，現場で役立つ仮想化活
用ノウハウをわかりやすく解説します。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本 仮想化活用編
[クラウドな現場で役立つ知恵と知識が満載!]

プログラミング、データベース、サーバ管理

養成読本編集部　編/B5判・216頁/定価（本体1980円+税）
ISBN 978-4-7741-6422-9
最新の情報にアップデートして「サーバ／インフラエンジニア養成読本」が新登場！ 
サーバ／インフラの基礎，煩雑なシステム管理を効率よく行う方法，クラウド時代のシ
ステム管理，インフラ管理のために知っておきたい知識を満載してお届けします。

【改訂新版】
サーバ/インフラエンジニア養成読本
[現場で役立つ知恵と知識が満載!]

モバイル

モバイル

図書のお求めは全国の書店、またはオンライン書店で！新・刊・案・内



パ
ソ

コ
ン

友
の

会「
電

脳
会

議
vol.160／

2014年
5月

15日
発

行（
年

8回
発

行
）

［
発

行
所

］（
株

）技
術

評
論

社
　

〒
162-0846 東

京
都

新
宿

区
市

谷
左

内
町

21-13
［

発
行

者
］片

岡
　

巌
　［

編
集

］W
EB情

報
管

理
室

　［
デ

ザ
イ

ン
］エ

ム
ワ

ン
工

房
　［

印
刷

］大
日

本
印

刷
株

式
会

社

　当社の書籍は全国の書店でお買い求めいただけます。お近くの書店に在庫がない場合には、書店員さんにご注文していただければ、送料無料で
お取り寄せいただけます。
　また、本誌で紹介した書籍を、Amazon.co.jpやセブンアンドワイなどのオンライン書店で簡単にお求めいただけるように、当社ホームページで
は紹介した書籍を各オンライン書店へのリンクとともに掲載しています。ぜひご利用ください。

図書のお求めは全国の書店、またはオンライン書店で！

Google、Yahoo!では、次のように検索してください。

※上記を直接開く場合には、Internet Explorerなどのブ
ラウザのアドレスバーに http://gihyo.jp/book/p/と入
力してください。

※本誌「電脳会議」はPDFでも配布しております。
Internet Explorerなどのブラウザのアドレスバーに 
http://dennou.gihyo.jp/ と入力してください。

Web検索から当社ホームページをご利用する場合には次の手順が便利です。

当社ホームページの「技評書籍・雑誌の
購入」ページが表示されます。「電脳会
議」の見出し以下より、該当の号（図で
は、電脳会議 Vol.147 掲載書籍）のリン
クをクリックしてください。

その号で紹介した書籍が一覧できま
す。ご希望の書籍を見つけたら、該当
書籍の概要最後にある「オンライン書
店で買う」のセレクトボックスからオ
ンライン書店をお選びください。オン
ライン書店の該当書籍のページが表示
されますので、オンライン書店の手続
きにしたがって、書籍を購入できます。

検索結果の「技評書籍・雑誌の購入｜gihyo.jp … 
技術評論社」をクリックしてください。

技評書籍雑誌の購入 検  索

次回“電脳会議Vol.161”7月5日発行予定

VOL.160

まずは基礎を押さえる
　平成26年度の春期情報処理技術者試
験が終わったばかりではありますが，秋期の
ネットワークスペシャリスト試験を受験しよ
うとする方にとっては，これからが勉強の本
格的なスタートですね。
　まずは，ネットワークの基礎知識を押さえ
ること，これが基本の学習です。とはいって
も，ただ参考書を読むだけでは，なかなか
知識は身に付きません。読んだものを頭の
中で理解した上で，自分なりに「ノートにまと
める」こと，これが大事です。ネットワークの
知識を体系的に整理しておきましょう。

実務による学習
　実務での経験はネットワーク理解の重要
なステップです。参考書で基礎知識を整理
しつつ，実務経験を重ねることで本質的な
理解ができます。とはいっても，実務ではな
かなか経験を積む機会がないこともある
でしょう。そんなときには自宅での実機学
習がお勧めです。たとえば，無料ソフトを
使って仮想サーバを立て，Webサーバや
メールサーバなどを運用してみると，とても
いい勉強になります。また，日頃からネット
ワークの仕組みを意識して，自分のパソコ
ンの設定を見てみたり，動作を確認するの
も大事です。

過去問を演習は繰り返し
　受験者ならば，過去問題にあたることは
必須です。午前の選択問題を解くことで基
礎知識が確認できますし，繰り返し出題さ
れる問題も多いからです。そして，ネットワー
クスペシャリスト以外の試験の過去問－－
基本情報技術者や，応用情報技術者のネッ
トワーク部分の午後問題にあたるのも有効
です。なぜなら，特定の技術に関する基礎
知識が問題文にまとめられているからで
す。問題文を読み解いて理解することもと
てもよい勉強になります。
　そしていよいよ，難解な午後問題の演習
へ。本番さながらに時間を計って取り組ん
でみてください。おそらく１回めの結果はボ
ロボロの方が多いのでは。でもここで諦め
ずに，「何が不足していたのか」を考えて，さ
らに学習に取り組んでください。
　本書『ネスペの剣25』では，午後の過去
問題を通して，合格するための「問題の読み
方」「解答の導き方」「答案を書くコツ」を解
説しています。ネットワークの知識や技術が
あるのに正答にたどりつけない人は，「解答
を導き出す能力が不足」していることが多
いもの。答えを見ると「なんだ，そんな単純
な答えなのか」と思うようです。こういう人
は，正答を導き出すプロセスを理解するこ

とが大事です。問題文にちりばめられたヒン
トを探し，それを活用して，設問の意図に
合った答案を指定文字数内で組み立てて
いく演習を繰り返し行っていきましょう。最
初から立派な答案は書けません。過去問を
2回，3回と繰り返し解くことによって精度
が上がっていきます。
　本書では，過去問は4年分を3回ずつ解
くことをお勧めしています。間違えた問題だ
けでなく，正解した問題も含めて解き直しま
す。再度取り組むときはしばらく時間を空け
てからのほうが効果的です。何度も繰り返
し過去問に取り組むことで，「問題で扱って
いる技術・知識」「正答を導き出すプロセ
ス」「答案の書き方」の理解がぐんとレベル
アップしていくことでしょう。

情報処理技術者試験

ネスペの剣 25
－ネットワークスペシャリストの最も詳しい過去問解説
左門至峰，平田賀一　著／A5判・328ページ
定価（本体価格2280円＋税）
ISBN 978-4-7741-6389-5

秋試験まで長いようであっという間です。本書が受験する
皆様のお役に立てれば幸いです。ご健闘をお祈りします！

過去問から　　　　合格へのプロセスを導く


