
24通信つ う し ん 的
ま と

に当
あ

たったら通
つ う

知
ち

する装
そ う

置
ち

つ う し ん

119118

用
よ う

意
い

する物
も の

作
つ く

ってみよう！

1  micro:bit　　2個
こ

2  電
でん

池
ち

ボックス2個
こ

3  スチレンボード
4  両

りょう

面
めん

テープ
5  ナーフ本

ほん

体
たい

＋弾
たま

的
ま と

に取
と

り付ける側
が わ

のプログラムはこんな感
か ん

じだよ。

完成
!かん

せい 2
ステップ

使
つ か

う機
き

能
の う

L
エルイーディー

ED 入
にゅうしゅつりょく

出力端
たん

子
し

加
か

速
そく

度
ど

センサー無
む

線
せん

ステップ

http://mbit.fun/p24aプログラムURL

3

的
ま と

に当
あ

たったら通
つ う

知
ち

する装
そ う

置
ち通信

24
しくみはこんな感

か ん

じ。今
こ ん か い

回は「ロゴが上
う え

になった」を使
つ か

うけど、
的
ま と

の構
こ う ぞ う

造にあわせて「ゆさぶられたら」「ロゴが下
し た

になった」
など、検

け ん

出
しゅつ

方
ほ う

法
ほ う

は工
く

夫
ふ う

してみてね。

1
ステップステップ

http://mbit.fun/m24動
ど う

画
が

URL

的
まと

にmicro:bitを仕
し か

掛けて、当
あ

たったら、もう1個
こ

のmicro:bitに通
つう

知
ち

し
てくれる装

そう

置
ち

を作
つく

るね。

①当
あ

たって的
まと

が倒
たお

れる

③無
む

線
せん

で通
つう

知
ち

②「ロゴが上
うえ

になった
とき」が反

はんのう

応

④スコアを更
こうしん

新

スコア表
ひょう

示
じ

側
がわ

的
まとがわ

側

玉
たま

・矢
や

・ボールなど

5

4

2


