


アイビスペイントはお絵描きアプリダウンロード数世界1位を誇る

スマートフォン向けお絵描きアプリケーションで、さまざまなブラ

シや素材、フォント、フィルターを使うことができます。

本書は、スマートフォンで「アイビスペイント」を使用してデジタ

ルイラストをはじめたいと思う方々へ向けた解説書です。

1章から6章ではアイビスペイントの基本操作を、7章、8章ではカ

ラーイラストのメイキングを紹介しています。基本の操作を学んだ

り、実際に描いてみたりしながら、デジタルイラストを楽しんでい

ただけたらと思います。

はじめに

イラストレーター
ばん Twitter  https://twitter.com/one_ban7241

イラストレーター。SNSではキャラクターイラストを中心に発
信しており、ミュージックビデオのイラストなどを手掛ける。空
気感の演出を得意とし、アイビスペイントを使って淡い雰囲気
のイラストを制作する。
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Twitter  https://twitter.com/oo6____6oo

イラストレーター。書籍表紙イラストやキャラクターイラストな
どを手掛ける。透明感のある青と柔らかな光の表現を得意とする。
SNSではアイビスペイントを使ったメイキングも紹介しており、
閲覧数は18万回を超える。

ちしま Twitter  https://twitter.com/amihsihc

イラストレーター。キャラクターイラストを得意とし、SNSでは
キャラクターイラストや漫画を発信する。YouTubeではイラスト
の制作過程を紹介している。
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Section

ラスタライズとは、
文字情報などのデー
タを画像データに変
換する作業のことで
す。アイビスペイン
トでは、文字の加工
を行う際にラスタラ
イズが必要になりま
す。

手順❼の画面では、リピート数や位相などの数値
を設定することでも調整ができます。「リピート
数」ではレイヤーのリピート数の設定、「位相」で
はリピートの開始位置の設定が可能です。 を
タップすると、変更をもとに戻せます。

MEMO パース変形でできること

文字入れツールで追加した文字は、「ラスタライズ」することによって、「ガウスぼかし」などの
フィルター（Sec.49参照）をかけたりパース変形（Sec.41参照）で形を変えたりすることがで
きるようになります。

文字をラスタライズして
加工しよう62

文字をラスタライズして加工する
❶文字入れツール
（Se c . 6 1参照）に
よって文字が追加
されたイラストを用
意します。画面下部
のレイヤーボタン
をタップし、文字の
レイヤーをタップし
て選択します。

❷ →「ラスタライ
ズ」の順にタップし
ます。

❸ラスタライズにつ
いての確認画面が表
示されます。「はい」
をタップします。ラ
スタライズされたレ
イヤーはレイヤーの
サムネイルから の
表示が消えます。

❹文字のレイヤーを
選択した状態で、
をタップします。

タップタップ

タップタップ ❷タップ❷タップ

❶タップ❶タップ

ドラッグドラッグ

タップタップ

タップタップ

❷タップ❷タップ

❶タップ❶タップ

❺「パース変形」をタップしま
す。

❼「リピート」の「地平線」また
は「全面」をタップしてオンに
すると、文字をくり返し表示さ
せることができます。加工が終
わったら、 をタップします。

❻つまみ をドラッグすると文
字を変形できます。文字をピン
チアウト、ピンチインすること
で大きさの調整も可能です。

❽レイヤーボタン をタップしてレイヤーウィンド
ウを閉じるとキャンバスを確認できます。パースの
付け方によっては迫力のある文字にすることもでき
ます。
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大きな画面と細かい操作説明でわかりやすい！

便利なテクニックも補足解説！

イラストのメイキングからも学べる！
本書の見方

便利な
テクニックも
一緒に学べる！

大きな画面で
操作が

わかりやすい！

解説されている
内容が

すぐにわかる！

手順内容の
補足が充実！
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Section

キャンバスを2本指で操作することで、拡大や縮小、回転させることができます。

MEMO キャンバスの基本操作

6
アイビスペイントでは基本的に「ブラシ」を使用してイラストを描きます。手ぶれ補正（P.070
参照）を設定できるため、指で描いてもまっすぐできれいな線を作れます。また、画面の拡大・
縮小、移動、回転といった基本の動作も一緒に覚えましょう。

ブラシの
基本操作を覚えよう

ブラシを選択する
❶画面下部のツール
選択ボタン をタッ
プして、ツール選択
ウィンドウを表示し
ます。「ブラシ」を
タップすると、ブラ
シツールが選択され
ます。

❸「太さ」のつまみ
を左右にドラッグし
て、ブラシの太さを
変更します。なお、
「不透明度」のつま
みを左右にドラッグ
すると、ブラシの不
透明度を変更できま
す。
ブラシの設定が完了
したら、画面下部の
ブラシ設定ボタン
をタップします。

❷「基本」をタップ
すると、使用できる
ブラシが一覧表示さ
れます。使用したい
ブラシ（ここでは「G
ペン（ハード）」）を
タップして選択しま
す。

❹キャンバス画面に
戻り、ブラシが使用
できる状態になりま
す。なお、ブラシの
設定を変更したい場
合は、画面下部のブ
ラシ設定ボタン を
再度タップします。

❷タップ❷タップ

❶タップ❶タップ

タップタップ

❶タップ❶タップ

❶ドラッグ❶ドラッグ

❷タップする❷タップする

❷タップ❷タップ

❶指でゆっくりキャンバスをな
ぞると、選択中のブラシで線が
引けます。

❷指ですばやくキャンバスをな
ぞると、入り（描き始めの部分）
や、抜き（描き終わりの部分）
に勢いが出ます。

❸画面下部にある2つのバーの
つまみを左右にドラッグする
と、ブラシの太さと不透明度を
すばやく変更できます。ブラシ
設定ウィンドウと同様に、上が
太さのバー、下が不透明度の
バーです。

すばやくなぞるすばやくなぞる
ゆっくりなぞるゆっくりなぞる

ドラッグして変更ドラッグして変更

ブラシでキャンバスに描く

❶2本指でキャンバスをピンチア
ウトすると拡大、ピンチインす
ると縮小できます。

❷2本指でキャンバスをドラッグ
すると、キャンバスが移動しま
す。

❸2本指でキャンバスを回転さ
せると、キャンバスが回転しま
す。

ピンチアウト／ピンチインピンチアウト／ピンチイン 2本指でドラッグ2本指でドラッグ 回転回転
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Section

ブレンドモードは設
定されますが、レイ
ヤーが結合されたわ
けではありません。

アイビスペイントでは多くのブレンドモードが利用でき、かんたんにレイヤーを合成して効果を
付けることができます。ブレンドモードを使いこなすことによって作風の幅も広がります。さま
ざまなモードを試してみましょう。

ブレンドモードを
設定しよう20

ブレンドモードとは、レイヤーとレイヤーを合成する方法のことです。ブレンドモードを設定したレ
イヤーと、そのすぐ下のレイヤーが合成されますが、ブレンドモードの種類によってさまざまな効果が
表現できます。「暗く」「明るく」「コントラスト」「差」「カラー」の5つのカテゴリがあり、それぞれに複数
の種類が用意されています。

ブレンドモードのしくみ

ブレンドモードを設定する

ブレンドモードの種類

❶画面下部のレイ
ヤーボタン をタッ
プしてレイヤーウィ
ンドウを開き、合成
したいレイヤーを上
下に並べます。ブレ
ンドモードを設定し
たいレイヤーをタッ
プして選択し、 を
タップします。

❷ブレンドモードの
種類をタップすると
合成されます。

❷タップ❷タップ

❶タップ❶タップ

下のレイヤー

比較（暗）

焼き込みリニア

スクリーン

乗算

カラー比較（暗）

覆い焼きカラー

焼き込みカラー

比較（明）

覆い焼きリニア

上のレイヤー
（ブレンドモード設定）

普通モードで
合成された状態

上下のレイヤーをRGBの値で比較
し、暗い方の色が表示されます。

上のレイヤーの明るい部分、暗い
部分が均等に暗く表示されます。

「乗算」の逆で、上下のレイヤーの
色が重なった部分が明るく表示さ
れます。

上下のレイヤーの色が重なった部
分が暗く表示されます。影の描画
に使われます。

上下のレイヤーを比較し、暗い方
の色を表示します。比較（暗）との
違いは、色自体の変化がないこと
です。

上下のレイヤーの色が重なった部
分のコントラストを強めながら明る
く表示されます。

上下のレイヤーの色が重なった部
分のコントラストを強めながら暗く
表示されます。

上下のレイヤーをRGBの値で比較
し、明るい方の色が表示されます。

上のレイヤーの明るい部分、暗い
部分が均等に明るく表示されます。
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Section

衣服や物など、複雑な構造に沿って素材を変形させたい場合は、より自由度の高い「メッシュ
変形」を利用しましょう。細部まで素材を調整できるため、イラストの説得力が増します。ク
リッピング（Sec.18参照）を活用すればはみ出さずに塗れます。

メッシュ変形で服を塗ろう42

素材をメッシュ変形させて服を塗る
❶パーツごとにレイ
ヤーを分けたイラス
トを用意します。画
面下部のレイヤーボ
タン をタップし、
素材を貼り付けたい
レイヤー（ここでは
服のレイヤー）を
タップして選択しま
す。

❷「クリッピング」
をタップします。レ
イヤーがクリッピン
グされ、素材のはみ
出しがなくなりま
す。

❸レイヤーボタン
をタップしてレイ
ヤーウィンドウを閉
じ、画面上部の素
材ツールボタン を
タップすると、素材
のジャンルが一覧表
示されます。ここで
は「衣服パターン（カ
ラー）」）をタップし
ます。

❹使用したい素材
（ここでは「ドット
小花2」）をタップし
ます。

❽つまみ をドラッグし、線画のパースに合わせて
素材を変形します。素材をピンチアウト、ピンチイ
ンすることで大きさの調整も可能です。 をドラッ
グすると素材を移動できます。

❾ をタップすると、メッシュ変形が確定します。
素材は新規レイヤーとして追加されます。

❺「メッシュ変形」をタップし
ます。

❻「分割数X」「分割数Y」のバー
を左右にドラッグすると、それ
ぞれ横方向、縦方向の分割数
を設定できます。分割数が多い
ほど、精密に変形させることが
可能です。ここではそれぞれ
「5」に設定します。

❼「リピート数X」「リピート数
Y」バーを左右にドラッグする
と、それぞれ横方向、縦方向の
素材の密度を設定できます。こ
こではそれぞれ「5.00」に設定
します。

❶タップ❶タップ

❶タップ❶タップ

❷タップ❷タップ

❷タップ❷タップ

タップタップ

タップタップ

タップタップ

タップタップ

設定設定

設定設定

調整調整
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Section

P.107手順❻の画面の「コントラスト」では、グラ
デーションの境界を調整できます。例えば、コン
トラストを「100％」
にすると画像のよう
に境界がはっきり
とします。「ブレン
ドモード」ではブレ
ンドモード（Sec.20
参照）を変更できま
す。初期設定では
「オーバーレイ」に
なっています。

MEMO

「コントラスト」「ブレンドモード」とは

57 同心円波グラデーションを
かけよう

「同心円波グラデーション」では、円状にグラデーションがかけられます。円の中心はドラッグ
するだけでかんたんに移動でき、「平行波グラデーション」と同様に、中間色は自動で調整され
ます。

❶イラストを用意し
ます。画面下部のレ
イヤーボタン を
タップし、 をタッ
プして新規レイヤー
を追加します。

❷新規レイヤーを
タップして選択し、
→「焼き込みカ

ラー」の順にタップ
し、画面下部のバー
を左右にドラッグし
て任意の不透明度
（ここでは65％）に
調整します。

同心円波グラデーションをかける

❹ 「波長」「位相」「中間地」「コントラスト」のバーを
それぞれ左右にドラッグしてグラデーションを調整
します。 をドラッグすると円の中心を移動できま
す。

❻色が変更されます。グラデーションの中間色は自
動で調整されます。色や波長の調整が終わったら、
をタップします。

❺「グラデーション」の を2回タップすると、カ
ラーウィンドウが表示されます。任意の色をタップ
します。

❼同心円波グラデーションがかかります。 をタッ
プすると、キャンバス画面に戻ります。

タップタップ

❸P.104を参考に、
フィルター選択ウィ
ンドウを表示しま
す。ここでは「描画」
→「同心円波グラ
デーション」の順に
タップします。

❶タップ❶タップ

❷タップ❷タップ

❶2回タップ❶2回タップ

❷タップ❷タップ

タップタップ

タップタップ

❶ドラッグして調整❶ドラッグして調整

❶設定❶設定❷調整❷調整
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キャラクター　線画

「輪郭」レイヤーに輪郭、耳を描きま
す。

目元が重たい印象になるのを避
けるため、塗りつぶし機能は使
わずに線を重ねて書き込んでい
ます。

キャラクターの線画を描く前に…

髪の毛を描く際、まず自分が引きやす
い向きにキャンバスを傾けます（P.023
MEMO参照）。

全体を見る

非表示にしていた背景レイヤー
を表示します。

全体を見て、人物の主張が控え
めになっていたため輪郭線をさら
に太くしました。

人物の大きさを調整し、消しゴ
ムで人物と重なる背景部分の線
画を消していきます。

キャンバスを傾けたら、上から下に向かって線が乱れないように勢いよく線
を引きます。

服のしわを描く際、線に抑揚を持たせるため、わずかですが輪郭
線は少し太めのブラシを使って描きます。
細かいしわ部分は太さ1.8pxの線、輪郭部分は太さ2.1pxの線で
描きました。

新規レイヤー（「目」レイヤー）を作成
し、まぶたと目尻の外枠の部分を描き
ます。

傾ける傾ける
線を引く線を引く

キャラクターの線画を描く際は、あとから修正しやすいよう
にパーツ別にレイヤーを分けて線画を描いていきます。
このとき、どれが何のレイヤーかわからなくなることを防ぐ
ために線画用のフォルダを用意します。また、背景の線画レ
イヤーは非表示にしておきます。

色を塗ったラフの不透明度を20％前後にし、線画レイヤー
より下に配置します。 、 をくり返しタップして、ラフと
線画を確認しながら作業を進めていきます（左図では非表示
になっています）。

線画用フォルダ線画用フォルダ

ラフラフ

顔の線画

髪の毛の線画

服、体の線画

輪郭線輪郭線

細かい部分細かい部分

線画 完成
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下塗り
本塗り
加工

線画
Making

「ペン（ハード）」と
「天才ペン」を使用し
ました。基本的に不
透明度を下げて使い
ます。

MEMO 線画で使用したブラシ

ラフの不透明度を下げて線画とフォ

ルダでセットにし、この2つ（フォル

ダ）を線画として扱います。

厚塗り向けの線画です。
厚塗りにマッチさせる描き方を解説していきます。

1 線画

まずはおおまかなラフから、線画へ形を整えていきます。

線画の大ラフ・ラフ

ラフから線画へ

大ラフを描きます。
おおまかな構図をこ
こで決めていきます。
あとから描く線画

と被らないようにラ
フの線は別の色にし
ます（今回はピンク）。

ある程度描き終えたら、最初の大ラフのレイヤーをオ
フにして見えないようにし、全体のバランスを見ます。
これで線画のラフができました。

大ラフの上からさ
らにラフ線を描きま
す。
「ペン（ハード）」ブ
ラシを不透明度50％
ほどにして描きます
（P.022参照）。

ラフのレイヤーの不透明度を下げて、新しいレイ
ヤーに線画を描いていきます。
「天才ペン」ブラシの不透明度を下げて50％ほどに
し、1本の線ではなく重ね描きしていくことによっ
て、線画に濃淡を作っていきます。
厚塗りになじみやすいくっきりとした太めの線を
意識しましょう。

選択レイヤー（Sec.17参照）を使って顔のパーツのバランス調整をします。口を小さくしました。

レイヤー構成POINTPOINT
線画 完成

o
o
6
の
イ
ラ
ス
ト
メ
イ
キ
ン
グ

8
章

142142 143143


